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Obsah hry

e 60 plastovych karet
e Pravidla

e 2 prihrddky na karty

Yogi + Yogi Guru

Yogi Guru je uzplisoben k samostatnému hrani, ale zarovefi i coby rozsiteni ke he Yogi. Karticky z obou her
miiZete jednoduse promichat. Rubové strany karet jsou v obou hréch identické a zachovate si proto pocit napéti
pii dobirani karet. Karticky z Guru balicku pak Ize jednoduse vytridit dle symbolu @S na licové strang.

Princip a cil hry
Hra¢ si v kazdém svém tahu vezme kartu a pini instrukce, které jsou na ni uvedengé. Pokyny na kartdch je tfeba

dodrZovat az do konce. Jak hra pokraduje, musi se hraci snazit spinit Ukoly na v3ech svych kartach zaroven,
pricemz se mize stat, Ze neuspéji. Na konci ziistane pouze jediny vitéz!

Priprava hry

Karty se zamichaji, rozdéli na dva balicky a poloZi licem dol(i do obou prihrddek. Umistéte je tak, aby na né kazdy
pohodIng dosahl. Hrac, ktery pokrodil nejddle v ovladnuti zenového uceni, bude zadinat. Dale hra pokraCuje po
sméru hodinovych rugicek.

Poznamka: Pri hie s détmi doporucujeme ze hry odstranit fialové karty se symbolem @

Priibéh hry

Hraé v kazdém svém tahu:

1 —vezme si vrchni kartu z jednoho balicku;
2 — precte nahlas jeji text, aby ho vSichni slySeli;

3 —zaCne pinit pokyny na karté, pficemz musi sou¢asné dodrzovat instrukce
i z pfedchozich karet (pokud néjaké md).

Poté pfijde na fadu dalSi hrac.
Zelené karty se vykladaji licem nahoru pred hrace, takze vSichni @‘g,;w_
jasné vidi, co ma dany hrac délat (obr. 1). =

Oranzové karty patfi na hracovo télo (obr. 2). Vzdy musi byt vidét Jedenptse s
alespofi ¢ast karty, kompletni ukryti pod oblegeni neni dovoleno. , G

Modré karty (obr. 3) se, stejné jako zelené, vykladaji licem nahoru
pred hrace. Na kazdé z nich je popsany néjaky ritudl, ktery musite

provést pred kazdym dobranim nové karty.

Fialové karty (obr. 4) jsou specidlni. S kazdym potahnutim takové
karty musi hra¢ po vasi pravé ruce urcit, co symbol @ predstavuije.
MiZe zvolit cokoli, co je fyzicky proveditelné.

Napr:: Alena si potdhne Kartu ,Ruka musi byt na @, Lukas, ktery sedf
po jeji pravici, dokonci instrukci nasledovné: ,tvém koleni.” Alena musi g
ddt pravou ruku na své koleno a drzet ji tak po zbytek hry. Lukds mohl AL
stejné lehce zvolit i jinou variantu — tfeba ,na hlavé souseda po levici* @ 4
) nebo ,na spodku tve Zidle". .. Obr 3
¥ Prhayvf“rau;agyxf Bl Nebojte se zapojit fantazii a vymyslete par zajimavych vyzev!
Poznamka: llustrace na kartach jsou pouze orientaéni. Hraéi mohou pfijit
Obr. 4 na vlastni zptisoby, jak pokyny spinit.

Zména polohy a postoje je dovolena, pokud tim nedojde k poruseni instrukci. Hraci by se méli chovat
Cestné. | kdyz si nikdo nevSimne, Ze jste nedokdzali dodrzet pokyny na karté, méli byste selhani ohlésit

a odstoupit ze hry. Jestlize hra¢ neni schopen si na zacatku svého tahu potédhnout Zadnou kartu,
prohrava.
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Konec hry

Vitézi hrég, které ve hie zistane jako posledni. Pak nastavé ¢as na odvetu!

Sadistickd varianta

Zamichejte vSechny karty a kazdému rozdejte dvé. Poté zbyvajici rozdélte na dva balicky a poloZte licem
dolli do obou prihradek. Umistéte je tak, aby na né kazdy pohodiné dosahl.

Hrac si v kazdém tahu:

1 —zvoli jednu svou kartu, pfecte nahlas jeji text a poloZi ji licem nahoru pfed nékoho jiného.
Dany hra¢ nyni musi plnit pokyny na karté;

2 —vezme kartu z jednoho balicku.

Hrac, ktery dostal kartu, je se svym tahem na fadé jako dali. Smér hry se tak vZdy Fidi podle

posledni obgti.

Vitézi hréc, které ve hie zlistane jako posledni.

Tymova varianta

V pfipadé vétsiho poctu hracd doporucujeme vytvorit tymy po dvou nebo po tfech. Kazdd skupina se
povazuje za ,jednoho hrace“. Tuto variantu Ize hrat v béZné i sadistické verzi. Kterykoli ¢len tymu mlize
bréat/hrat karty. Kazdy pokyn musf plnit alespon jeden hra¢ z tymu. Jakykoli hra¢ z vaseho tymu vam
miiZe ulevit a prevzit pinéni pokynu, ktery jste préavé provadéli, takZe si uvolnite ruce. Pokud dva hradi
pini stejnou instrukei, slouzi to jako pojistka.
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Obsah hry

e 60 plastovych Kariet
® Pravidld

e 2 priehradky na karty

Yogi + Yogi Guru

Yogi Guru je prispdsobeny na samostatné hranie, ale zaroven slizi i ako rozSirenie k hre Yogi. Karticky z oboch
hier moZete jednoducho premieSat. Rubové strany kariet st v oboch hréch identické a zachovéte si preto pocit
napdtia pri doberani kariet. KartiCky z Guru baliCka potom mozno jednoducho vytriedit podla @S symbolu na
licovej strane.

Princip a ciel hry
Hrac si v kazdom svojom tahu vezme kartu a pini inStrukcie, ktoré st na nej uvedené. Pokyny na kartach je

potrebné dodrziavat az do konca. Ako hra pokracuje, musia sa hraci snazit spinit dlohy na vSetkych svojich
kartdch zaroven, pricom sa moze stat, Ze neuspeju. Na konci zostane len jediny vitaz!

Priprava hry

Karty sa zamieSaju, rozdelia na dva balicky a poloZia licom dole do oboch prighradiek. Umiestnite ich tak, aby na
ne kazdy pohodine dociahol. Hra¢, ktory pokroGil najdalej v ovliadani zenového ucenia, bude zacinat. Dalej hra
pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Poznamka: Pri hre s detmi odporicame z hry odstranit fialové karty so symbolom @.

Priebeh hry

Hraé v kazdom svojom tahu:

1 —vezme si vrchnU kartu z jedného balicka;
2 — preCita nahlas jej text, aby ho vSetci poculi;
3 —zacne pinit pokyny na karte, pricom musi stic¢asne dodrziavat intrukcie
i z predchédzajucich kariet (pokial nejaké md).
Potom pride na rad dalSi hrac.
Zelené karty sa vykladaju licom hore pred hraca, takZe v3etci jasne
vidia, ¢o ma dany hrac robit (obr. 1).
Oranzové karty patria na hracovo telo (obr. 2). VZdy musi byt vidiet e it o
aspon Gast karty, kompletné ukrytie pod obledenie nie je dovolend. | ERAElA

Modré karty (obr. 3) sa, rovnako ako zelené, vykladaju licom hore
pred hraca. Na kazdej z nich je popisany nejaky ritudl, ktory musite
vykonat pred kazdym dobratim novej karty.

Fialové karty (obr. 4) st Specidine. S kazdym potiahnutim takej karty
musi hra¢ po vasej pravej ruke urcit, ¢o symbol @ predstavuje. Moze
zvolit Cokolvek, Co je fyzicky uskutognitelné.

Napr.: Alena si potiahne Kartu , Ruka musi byt na @, Lukds, ktory
sedi po jej pravici, dokonci instrukciu nasledovne: ,tvojom kolene.” g/
Alena musi dat’ pravi ruku na svoje koleno a drzat ju tak po zvySok hry. . rlgréithfw'v?::th“;li(‘ek
Luké$ mohol rovnako lahko zvolit i iny variant — napr. ,na hiave suseda \CHll

po lavici* alebo ,na spodku tvojej stolicky”. .. obr 3

} LTIl \ehojte sa zapojit fantaziu a vymyslite par zaujimavych vyziev!

bjtnad @.
W poznamka: llustracie na kartach st len orientaéné. Hragi mozu prist na
Obr. 4 vlastné sposoby, ako pokyny splnit'.

Zmena polohy a postoja je dovolend, pokial tym neddjde k poruSeniu inStrukcii. Hraci by sa mali spravat
Cestne. | ked'si nikto nevSimne, Ze ste nedokazali dodrzat pokyny na karte, mali by ste zlyhanie ohlasit
a odstupit z hry. Ak hrac nie je schopny si na zaiatku svojho tahu potiahnut Ziadnu kartu, prehrdva.

Koniec hry

Vitazi hrac, ktory v hre zostane ako posledny. Potom nastava ¢as na odvetu!

Sadisticky variant

ZamieSajte vSetky karty a kazdému rozdajte dve. Potom zostavajlce rozdelte na dva balicky a poloZte
licom dole do oboch priehradiek. Umiestnite ich tak, aby na ne kazdy pohodine doCiahol.

Hraé si v kazdom tahu:
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1 —zvoli jednu svoju kartu, precita nahlas jej text a poloZi ju licom hore pred niekoho iného.
Dany hrac teraz musi pinit pokyny na karte;

2 —vezme kartu z jedného balicka.

Hrac, ktory dostal kartu, je so svojim tahom na rade ako dalSi. Smer hry sa tak vzdy riadi podla
poslednej obete.

Vitazi hrac, ktory v hre zostane ako posledny.

Timovy variant

V pripade véa¢Sieho poctu hracov odporti¢ame vytvorit timy po dvoch alebo po troch. Kazda skupina sa
povazuje za ,jedného hraca. Tento variant je mozné hrat v beznej i sadistickej verzii. Ktorykolvek ¢len
timu moZe brat/hrat karty. Kazdy pokyn musi pinit aspon jeden hrac z timu. Akykolvek hra¢ z vasho timu
vam moze ulavit a prevziat pinenie pokynu, ktory ste préave robili, takze si uvolnite ruky. Pokial dvaja
hraci pInia rovnaku inStrukciu, slizi to ako poistka.
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