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Zde najdete zmény v piipravé hry a upravy pravidel pro hru
Mars: Teraformace s jednotlivymi rozsifenimi v sélovém rezimu.
Vsechna rozsifeni 1ze libovolné kombinovat, apravy jsou

uvedeny pro kazdé rozsifeni zvlast.

LT ERA A\ EEEETRA B
| Priprava hry

- l. Pii hte s rozsitenim Predehra 2 vytadte ze hry kartu predehry Recese (P59). V sélové hte ji
nelze pouzit.

2. Pii tvorbé MArRsBorova akéniho balicku do néj pridejte namisto karet predehry o 3 karty
! projektt navic (takze bali¢ek bude na stfedni urovni obtiznosti obsahovat celkem 7, vyji-
mecné 8 karet). 3

-
Prdbéh hry
Pti vyhodnocovani karty projektu s Zolikovym symbolem kategorie (:?: za MARSBOT vzdy posurite
o 1 policko vpred jeho kosticku na stupnici, kde je jeho aktudlni stav nejnizsi (v pripadé shody
stupnice na desce vyse).
Konec hry
Hru prohravéte uz v okamziku, kdy by méla zacit 18. generace (namisto 20.).
MAaRsBoT ziska VB za své zbyvajici penize podle toho, v které generaci hra skoncila, takto:
rs
- h: generace (zaoerEh/lji dolt)
" <10 1 VB za kazdych 8 €
11 1 VB za kazdych 7 € o=
i 12 1 VB za kazdych 6 € >
13 1 VB za kazdych 5 €
14 1 VB za kazdé 4 €
15 1 VB zakazdé 3 € P
16 1 VB zakazdé 2 €
17 1 VB zakazdé 1 €
18 Vitézem je MARSBoT




Ptiprava hry

l. Li$tu Venuse MARsBoTa polozte vedle jeho desky. Na poli¢ko 0 stupnice Venuse polozte ¢irou
kosticku.

2. Nahradte bonusovou kartu Lobbisté (B06) bonusovou kartou Lobbisté (B15), uréenou pro hru
s roz$irenim Venuse.

3. Pripravte si stranou bonusovou kartu Viddni zdsah (B16).

Prdbéh hry
Pokud je uz cestny titul Krdl plosin zabrany a MARSBoT ma alespon 5 ] plosin, provedte na konci
taze vyzkumu nasledujici kroky:
® Hras variantou Vybér z karet: Odhodte 5 J plosin MARsBoTa a za to neodhazujte zddnou jeho
kartu pti pripravé ak¢niho balicku.
* Hra bez varianty Vybér z karet: Odhodte 5 J plosin MaRrsBoTa a za to mu pridejte 4. kartu
projektu pri pripravé akéntho balicku.
® Hra na urovni obtiznosti brutalné vysoka: Odhodte 5 ] plosin MARsBoTa a za to mu pridejte
5. kartu projektu pri pripravé akéniho bali¢ku.

Po sestaveni ak¢niho balicku MarsBota do néj pridejte bonusovou kartu Viddni zdsah (B16 -
iv prvnim kole).

Prdbéh tahu MarsBoma

Vyhodnocujete-li za MarsBoTa v jeho tahu kartu se symbolem kategorie Venuse €, posuiite jeho
kosticku na stupnici Venuse o 1 policko vpred. Symboly akci na této stupnici maji stejny vyznam
jako na ostatnich stupnicich.

Nové akce na deskach MarsBoma

7. 2vySeni stavu Venuse
AN

Zvyste stav Venu$e o 1 a TR MARrsBoTa o 1 jako vzdy.

r‘:) 2iskani plosiny

Umistéte J plosin do zasoby MarsBoTa vpravo vedle jeho listy Venuse.

Podminky ¢estnych tituld
Kral plosin: Beze zmény (musite mit alesponl 7 J plosin).

Pfi vyhodnocovani postupu v pripadé shody povazujte tento titul za titul nejvice vpravo.

2mény tituld

* Planovac (Tharsis): Stav MARsBoTa na kazdé stupnici kromé stupnice Venuse @ musi byt
min. 4.

® Univerzal (Hellas): Stav MaRsBoTa na alespon 7 stupnicich (v¢etné stupnice Venuse) musi
byt min. 3. (tj. stupnice @ muze nahradit jednu jinou stupnici).

* Ekonom (Elysium): Stav MaRsBoTa na kazdé stupnici kromé stupnice Venuse @ musi byt
min. 2.
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VVyhodnoceni soutéZi

Expert na Venusi: Aktudlni stav MaRsBoTa na stupnici Venuse .

Pfi vyhodnocovani postupu v piipadé shody povazujte tuto soutéz za soutéz nejvice vpravo.

Solarni faze

Tento krok (akce Svétové vlddy) odpada. Je nahrazen efekty bonusové karty Viddni zdsah (B16).
Pripominame, Ze pti hte s roz$itenim Venuse musi byt tato karta vzdy ve hre, prestoze ve hte vice
hrac¢a neni krok Solarni faze povinny.

Nové bonusové karty
* Lobbisté (B15): Vyhodnotte vidy pouze prvni proveditelny efekt shora:

Je-li teplota max. o 1 nebo 2 poli¢ka pod dosazenim maximalni hodnoty nebo hodnoty
poskytujici bonus, zvyste za MarRsBoTa teplotu o 2 a tuto kartu vyradte ze hry.

Je-li obsah kysliku max. o 1 nebo 2 policka pod dosazenim maximalni hodnoty nebo hod-
noty poskytujici bonus, umistéte 1 desticku zelené MARsBoTa, zvyste za MARSBoTa obsah
kysliku celkem o 2 (o 1 za desticku zelené jako vzdy plus o 1) a tuto kartu vyradte ze hry.

Je-li stav Venuse max. o 1 nebo 2 poli¢ka pod dosazenim maximélni hodnoty nebo hod-
noty poskytujici bonus, zvyste za MARsBoTa stav Venuse o 2 (tuto kartu ponechte ve hre).
Zvyste za MARsBorta stav hlavniho faktoru, jehoz hodnota je nejnizsi. V pripadé shody
plati priorita obsah kysliku > umisténi desticky oceanu > teplota.

Nezapomente pri zvySovani hodnot hlavnich faktorti za MArsBoTa zvysSovat jeho TR jako
obvykle.

® Vladni zasah (B16): Vyhodnotte vzdy pouze prvni proveditelny efekt shora. Pozor, v du-
sledku efektu této karty se pti zvySovani hodnot hlavnich faktort TR MArsBora nezvysuje,
ani neziskava zadné penize.

o

o

V kazdé SUDE generaci nebo v ptipadé, Ze stav Venuse dosahl cilové hodnoty, zvyste za
MarsBora stav hlavniho faktoru, jehoz hodnota je nejnizsi. V ptipadé shody plati priorita
obsah kysliku > umisténi desticky ocednu > teplota.

Ve vSech ostatnich pripadech zvyste za MarRsBorTa stav Venuse o 1.

* Soutéz korporaci (B08-B14): Pro vSechny varianty této karty navic plati nasledujici po-
mocna akce:

O

Expert na Venusi: Zvyste MARSBOT{v stav na stupnici @ ol.




KOLONIE .

Piiprava hry
l. Rozsifeni Kolonie pfipravte jako pro hru dvou hracu, bilou kostku ale poloZte na zvyraznéné
druhé pole listy kazdé desticky kolonie (vcetné kolonii Titan, Enceladus a Miranda).
2. Nahradte bonusovou kartu Urychlend vystavba (B05) bonusovou kartu Urychlend vystavba
(B17) urcenou pro hru s rozsitenim Kolonie.
3. Do bali¢ku bonusovych karet pridejte kartu Opora vnéjsiho systému (B18). ‘
4. Vedle desky MarsBoTa pripravte desku tlozist kolonii. -

o | 5. Na desticku flotil polozte jednu svoji lod a jednu lod MarsBota. Jeho druhou lod polozte na
9. policko jeho stupnice @ (na stupnici pti hte na hernich planech Tharsis a Utopia -'
Planitia, na stupnici pti hfe na planu Vastitas Borealis). g =
6. Pripravte si bonusovou kartu Prepravni linky (B19) a Rozsitené prepravni linky (B20).
Pribéh hry
P1i hte s rozsifenim Venuse plati pravidla o odhazovnani ] plosin uvedena vyse.
i Jinak plati pro odhazovani ] plo$in vy$e popsana pravidla pro pripad, jako by byl ¢estny titul Krdl
plosin uz zabrany.
Po sestaveni akéniho balicku do néj vidy kromé prvniho kola pridejte bonusovou kartu Prepravni
linky (B19), a pokud md MARsBoOT uzZ svou druhou lod (viz niZe), pfidejte do néj navic bonusovou §
kartu Rozsitené prepravni linky (B20).
Pokud je v kdykoli v MarRsBoTové tahu v kterémkoli jeho tlozisti (viz dale) alespon 5 J zdroju,
odhodte z néj 5 ] zdrojii a posuiite kosticku na prislu$né stupnici MarsBota o 1 policko dale. Toto
pravidlo se nevztahuje na tlozisté Titanu / plosin.
Nové akce na deskach MarsBora
2vyseni stavu Venuse
- ﬁ}\?}\} Nehrajete-li s rozsitenim Venuse, tyto symboly ignorujte. Jinak postupujte dle pravidel pro
- toto rozsireni popsanych vyse. -
2iskani plosiny |
IQ) Nehrajete-li s rozsifenim Venuse, pridejte 1 ] zdroje na tlozisté Titanu na desce ulozist kolo-
- nii. Jinak se tidte pravidly pro hru s rozsitenim Venuse na str. 2.
~ Nové bonusové karty b
" * Urychlena vystavba (B05): Vyhodnotte vzdy pouze prvni proveditelny efekt shora:
0 Umistéte za MARsBoTa desticku mésta tak, aby sousedila s alespon 2 destickami zelené
a/nebo ocedanu (v pripadé vice moznosti rozhoduje jejich celkové vétsi pocet, jinak viz
- | algoritmus pro ptipad shody). Pro umisténi desticky mésta plati vSechna obvykla pravidla.
A Dojde-li k umisténi desticky mésta, vyradte tuto kartu ze hry.

o Pokud ma MARsBOT ve hie celkem nejvyse 1 stanici (#), zalozte jeho stanici v ndhodné
urcené kolonii, kde svou stanici jesté nema.
» Kolonii urcete podobné jako pole pro umisténi desticky: otocte vrchni kartu projektu
z bali¢ku, podle vyse ndkladi odpocitavejte desti¢ky kolonii poporadé, dojdete-li na
konec, zaénéte od zacatku atd. PouzZitou oto¢enou kartu odhodte.
» MARSBOT poté ziskd 2 ] zdrojii do odpovidajiciho tlozisté na své desce tlozist.
» Pozor, v tomto pripadé se tato bonusova karta ze hry nevyfazuje.
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O Jinak nema tato bonusova karta zZadny efekt.

* Opora vnéjsiho systému (B18): Zalozte stanici (#) MarRsBoTa v ndhodné uréené kolonii,
kde svou stanici jesté nema (zptsob urceni viz vyse). Poté polozte 2 J zdroju do odpovidaji-
ciho dlozisté na jeho desce tlozist kolonii. Poté odhodte vrchni kartu z balicku bonusovych
karet (pozor, nikoli z akéniho balicku!) bez efektu. Musite-li pfi tom vytvaret novy balicek,
nemichejte do néj znovu tuto kartu Opora vnéjsiho systému (B18).

® Prepravni linky (B19) a Rozsifené prepravni linky (B20): Vyberte desticku kolonie, kde je
ukazatel nejdéle. V piipadé shody vyberte kolonii, kde ma MarsBoT stanici (M), trva-li

b shoda, vyberte ji nahodné (viz vyse). Odhodte 1 € MarRsBoTa a provedte za MarRsBoTa ob-
= chod s vybranou kolonii (£), jak je popsano niZe.

Deska Glozit kolonif a Obchod s kolonii A =
® Na desce tlozist kolonii je vyznaceno 11 tlozist, pro kazdou kolonii jedno.

* Pti zalozeni stanice MARsBoTa dle karet Urychlend vystavba (B05) nebo Opora vnéjsiho sys-
tému (B18) popsanych vyse neziskdvd MARSBOT odménu uvedenou na desti¢ce kolonie, ale
namisto toho 2 J zdroju do ulozisté odpovidajici kolonie (jak je uvedeno na zminénych bo-
nusovych kartach).

Pti provadéni Obchodu s kolonii dle karet Prepravni linky (B19) nebo Rozsitené prepravni §
linky (B20) popsanych vyse neziskava MARSBOoT odménu uvedenou na desti¢ce kolonie, ale
namisto toho 2 J zdroju do ulozisté odpovidajici kolonie (jak je uvedeno na zminénych bo-
nusovych kartdch). Ma-li v této kolonii stanici, ziska dalsi 1 ] zdroje do téhoz ulozisté. Pokud
na této desti¢ce kolonie mate stanici vy, obdrzite uvedenou provizi dle obvyklych pravidel.

® Vy pii provadéni Obchodu s kolonii obdrzite vynos jako obvykle. Ma-li v dané kolonii stanici
MARrsBoT, pridejte 2 ] zdroju do jeho ulozisté této kolonie.

* Pravidlo o tom, Ze na desti¢ce kolonie smi byt maximalné 1 lod kazdého hrace, plati jako
obvykle.

Desticky kolonif
e Ulozisté Titanu se pouzivd, pouze pokud hrajete bez rozsifeni Venuse. Odhazovéni ] plogin
MaRrsBota probiha podle pravidel popsanych vyse.
® Pro kolonii Europa plati odli$na pravidla nez pro ostatni kolonie:
O Prti zaloZeni stanice MARsBoTa na Europé umistéte za MArRsBoTa desti¢ku ocednu (s ob-
vyklym zvy$enim TR), misto aby MARSBOT ziskal 2 ] zdrojii. Pokud to neni mozné, pro-
vede MARSBOT netspésnou akci.

O Pti provadéni Obchodu s touto kolonii zaplati MARSBoT 1 € jako obvykle, ale namisto
ziskani 2 J zdrojt zvyste jeho TR o 1.
0 Kdyz MARrRsBoT obdrzi provizi za stanici na Europé, namisto 1 J zdroje ziska 1 €.
0 Do ulozisté Europy se nikdy neumistuji J zdroju.
® Zdroje na koloniich Ceres, Mésic, Io, Enceladus, Ganymedes, Callisto, Miranda a Triton se

pro ucely vasich karet povazuji za zdroje uvedeného druhu. MutiZete je krast/odhazovat jako
obvykle.

® Na kolonii Pluto neziskavda MARsBoT karty, ale namisto toho J zdroje [: do prislusného
ulozisté.
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Druha lod MarsBora

Dosahne-li stav MARsBoTa na stupnici o hodnoty 9, po vyhodnoceni v§ech efektt navic umistéte
jeho druhou lod na desticku obchodnich flotil. Od nésledujici generace po zbytek hry pridavejte do
akéniho balicku MarsBoTa i kartu Rozsiteni prepravni linky (B20) (navic ke karté Prepravni linky
(B19)). MarsBoT bude provadét v kazdé nasledujici generaci Obchod s kolonii dvakrat.

Priprava hry
. Rozsifeni Neklid pfipravte jako obvykle, vSech 7 delegatti v barvé MarsBoTa ovSem umistéte
do kuloart.
2. Jako obvykle za¢inate s TR 20, MARSBOT s TR jen 10.

3. Do akéniho balicku MarsBora pridejte bonusovou kartu Stranickd politika (B21).

Pribéh hry
Pro vas plati veskera pravidla rozsifeni Neklid a s jeho hernim materidlem pracujete jako obvykle.
Déle popisujeme zmény platné pro MArRsBora.

Vladni politika na MArRsBoTa nijak nepiisobi.

Po fazi vyzkumu v kazdé generaci do akéniho balicku MaRrsBoTa znovu zamichejte bonusovou
kartu Stranickd politika (B21).

Nova bonusova karta

Stranicka politika (B21): Pokud ma MarsBot v kuloarech alespon 1 delegata, zaradte 1 jeho de-
legata z kuloarti jako radového ¢lena jedné strany a poté ovérte, zda kvuli tomu dojde k vyméné
predsedy strany nebo zméné dominantni strany. Stranu, kam delegata zaradite, urcete pomoci to-
hoto algoritmu:

l. Strana, kde MARSBOT po zarazeni svého delegdta ziskd predsedu a zdroven se strana stane
stranou dominantni.

2. Strana, kde MARSBOT po zafazeni svého delegata ziska predsedu.

3. Strana, kde jiz MARSBOT predsedu ma a strana se stane stranou dominantni.
4. Strana, kde vy mate nejméné delegatti (v¢. predsedy).

5. Strana, v niz ma nejméné delegatti (véetné predsedy) MARSBOT.

6. Prvni strana nasledujici po sméru hodinovych ruci¢ek od dominantni strany.

Poté postupujte takto: Ma-li MARSBOT alespon 5 € a v kulodrech alespon 1 delegata, oto¢te vrchni
kartu projektu a zjistéte jeji naklady. Jsou-li délitelné tfemi, zaplati MARSBOT 5 € a umisti dalsiho
delegata z kuloart do strany dle postupu popsaného vyse. Otocenou kartu poté odhodte.

Politicka faze
. Pokles TR: Vas TR se snizi o 1 jako obvykle. TR MaRsBoTa ziistane beze zmény.
2. Globalni udalost: Vyhodnotte aktualni globalni udalost (véetné bodt vlivu) jako obvykle, ta
ovSem pusobi pouze na vas.
® Ma-li néco provést zacinajici hra¢, vzdy to provedete vy.
e V pripadé globalnich udalosti Revoluce (G19) a Volby (G07) vyhodnotte efekt pro sélovou
hru uvedeny na karté (namisto porovnavani vasi situace s MARsBoTovou).
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3. Urdeni (nové) vladnouci strany: Tento krok provedte jako obvykle s nésledujicimi zménami:

® Bonus pfi prevzeti vlady pro MAarsBoTa neplati.

e Stane-li se delegat MARsBoTa prezidentem, jeho TR stoupne o 1.

* Neumistujte zadné MarsBoTovy delegaty do lobby.
4. Nové okolnosti: Tento krok provedte jako obvykle.

Konec hry
Pri zavére¢ném vyhodnoceni vy i MARSBOT ziskate po 1 VB za prezidenta i za kazdého predsedu
strany.

2vyseni obtiznosti
Pokud se vam zda, ze lze MARsSBoTav postup na desce vyboru pro teraformaci predvidat prilis
~§ snadno, muzete obtiznost hry zvysit jednim z téchto zptisobu:

-
- =3 ® Nastavte pocatecni TR MARrRsBoTa na 13 namisto na 10.
® Po umisténi neutralnich delegatti béhem pripravy hry umistéte 1 dalsiho delegata MarRsBora
do nahodné urcené strany (viz vyse) — miize se stat predsedou. Pro dalsi zvysSeni obtiznosti
! tento postup jesté jednou zopakujte.
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Ptiprava hry
. Do ramecku vlozte desku MARsBoTa uréenou pro zvoleny herni plan. Pobliz vylozte ptislus-
nou prehledovou kartu.
2. Bonusovou kartu SoutéZ korporaci (B08) nahradte stejnojmennou kartou urcenou pro vy-
brany herni plan (B09-B13).

Prdbéh hry
Kazdému hernimu planu prislusi jind deska MAaRsBoTa s upravenymi stupnicemi a jiné cestné ti-
tuly a soutéze.

Hellas a Elysium: Stupnice kategorie O je spole¢na s kategorii Q:,:, nes o (jako na hernim planu

Tharsis).

Terra Cimmeria: Stupnice kategorie O je spole¢na s kategorii @, ne s o, a stupnice kategorie
je spolecna s kategorii (3, ne s .

Vastitas Borealis: Stupnice kategorie @ je spolecna s kategorii (3, ne s @., stupnice kategorie

@ je spolecna s kategorii o, nes @, a stupnice kategorie O je spolecna s kategorif @, nes o

Nové akce na deskach MarsBora
Na desce MarsBota urcené pro herni plan Utopia Planitia se objevuje tato nova akee:

ZaloZeni stanice

Pokud hrajete s rozsitenim Kolonie, zalozte MARSBoTovu stanici zpusobem uvedenym u po-
drobného vysvétleni karet bonustt Opora vnéjsiho systému a Urychlend vystavba (véetné zis-
kani 2 J zdroji do odpovidajiciho tlozisté).




MILNIKY A SOUTEZE NA TECHTO HERNICH PLANECH

Podminky ¢estnych tituld — Hellas

* Univerzal - Stav MARsBoTa na vSech stupnicich je min. 3.

¢ Taktik - MARSBOT ma alespon 35 €.

* Polarnik - Beze zmény.

* Energetik - Stav MARsBoTa na stupnici o je min. 6.

* Expert na Jupiter — Stav MARSBoOTa na stupnici ) je min. 6.

v

VVyhodnoceni soutézi — Hellas
® Zurodnovac - Beze zmény.

* Budovatel - Beze zmény (zelené karty v MarRsBoTové hromadce zahranych karet). |
* Dobyvatel vesmiru — Aktualni stav MARSBoTa na stupnici o
* Sbératel - Kazdych MarsBoTovych 5 € se po¢ita jako 1 J.

* Developer - Aktudlni stav MARSBoTa na stupnici (8.

Podminky ¢estnych tituld — Elysium

¢ Ekonom - Stav MAaRsBoTa na v$ech stupnicich je min. 2.

* Specialista — Stav MARsBoTa na kterékoli stupnici je min. 10.

* Biolog - Stav MARsBoTa na stupnici @0 22 je min. 4.

* Projektovy guru — Beze zmény (15 zelenych/modrych karet v MARsBoTové hromadce zahra-
nych karet).

* Legenda - Beze zmény (5 Cervenych karet v MarRsBoTové hromadce zahranych karet).

oo

Vyhodnoceni soutézi — Elysium

* Honorace - Jako obvykle, MaRsBoTovi se vSak na rozdil od vas pocitaji i karty udalosti.
¢ Pramyslnik - Aktualni stav MARsSBoTa na stupnici o plus 5.

* Poustni liska - Beze zmény.

e Realitni makléf - Beze zmény.

® Autorita - Pro vyhodnoceni této soutéze se snizuje TR MarsBora o 15. A

Pozndmka: Pti vyhodnocovdni soutéze Priimyslnik se sila MARSBOTa pocitd jako soucet vasich | oceli,
stupné produkce oceli a stupné produkce energie. K vasemu poctu J energie se neptihlizi.

Podminky ¢estnych tituld — Terra Cimmeria .
¢ Planetolog - Soucet stavii MARSBoTa na stupnicich @O a @ je min. 5. =

® Architekt — Stav MARsBoTa na stupnici (;: @ je min. 6. |
® Pobieini straz — Beze zmény.

* Lesnik - Stav MARsBoTa na stupnici @0@ je min. 10.
* Vybéréi - Stav MarsBoTa na stupnici (4 je min. 10.

Vyhodnoceni soutézi — Terra Cimmeria

* Elektrotechnik - Aktualni stav MARsBoTa na stupnici o

* Pozorovatel - Beze zmény, ovSem desticka CMM se pocita jako zvlastni desticka pro MARsBoOTa,
ale ne pro vas!

* Velkoprumyslnik — Nejvyssi hodnota, které stav MaRsBorTa na kterékoli stupnici dosahl, krat 2.

® Zoolog - Aktualni stav MARsBoTa na stupnici @0@ plus 5.

® Prorok - Kazdych MarsBoTovych 7 € se pocita jako 1 karta s podminkou.
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Podminky ¢estnych tituld — Utopia Planitia

* Geodet - Jsou vyrazeny ze hry alespont 3 MarsBoTovy bonusové karty. Karty vyrazené béhem

pripravy hry se nepocitaji.

¢ Prikopnik - Beze zmény.

® Obchodnik - Stav MARsBoTa na v$ech téchto stupnicich: o@, @@, & je min. 2.

* Metalurg - Soucet stavu MARsBoOTa na stupnicich . a o je min. 7.

e Vyzkumnik - Stav MarsBoTa na stupnici (i) je min. 4.

Vyhodnoceni soutézi — Utopia Planitia
* Priizkumnik - Beze zmény. ‘
* Investor — Stav MARsSBoTa na stupnici @@

Botanik - Stav MarsBoTa na stupnici @@E minus 2.

* Mikroinvestor — Jako obvykle, MARsBOTu se vSak (na rozdil od vas) zapoditavaji i karty udalosti. §

® Primator - Beze zmény. =

Podminky ¢estnych tituld — Vastitas Borealis

® Agronom - Stav MARSBoOTa na stupnici % je min. 4.

* Kosmonaut — Stav MARSBOTa na stupnici g je min. 5.

* Geolog - Beze zmény.

* Projektant — Soucet stavu MARsBoTa na stupnicich Q@ a o@ je min. 10.
¢ Farmar - Stav MArRsBoTa na stupnici C @ nebo na stupnici @0 je min. 6.

¥ e

Vyhodnoceni soutézi — Vastitas Borealis =
e Cestovatel - Stav MAaRsBoTa na stupnici Q@ plus 5.

¢ Kolektivizator — Beze zmény.

® Vnitrozemec - Beze zmény. _

* Promotér - Stav MARsBoTa na stupnici (§ .

e Kovar - Vyssi z hodnot stavu MARsBoTa na stupnicich . NEBO o

Algoritmus postupu v pfipadé shody: zde pro vSechny herni plany, na prehledovych kar-
tach pro jednotlivé hern plany. e
. Hellas, Elysium, Terra Cimmeria a Utopia Planitia: Co nejvice sousedicich desti¢ek oceanu. | o
2. Hellas: Polarni oblast (spodni dvé rady).
3. Terra Cimmeria: Sousedstvi co nejvice zvlastnich destic¢ek (véetné CMM).
4. Prekryti co nejvice bonust za umisténi.

® Na hernim planu Utopia Planitia se okrajova pole povazuji za pole obsahujici 1 bonus za
umisténi navic.

® Na hernim planu Vastitas Borealis se pole vulkdanu a pole s nimi sousedici povazuji za
pole obsahujici 1 bonus za umisténi navic.

5. Elysium: JiZni oblast (spodni ¢tyfi fady).
6. Vastitas Borealis: Okrajova pole, je-li to mozné, v opaéném pripadé sousedstvi co nejvice
desticek oceanu.

7. Otocte vrchni kartu projektu z balicku. Rozpoditejte ,,en-ten-ty-ky“ vSechna zbyvajici rele-
vantni pole, zleva doprava, odshora dolu (a cyklicky znovu od zacatku). Desticku umistéte na
pole, kam se dopocitate dle nakladi otocené karty, tu poté odhodte.




PRAVIDLA BONUSU 2A UMISTENI

Jizni pél [Hellas)
Pole jizniho pélu s bonusem polozeni desticky ocednu a —6 €:
® Pokud v zdsobé zbyvaji desticky ocedanu a MARSBOT ma alespon 6 €, ma toto pole vyssi prio-
ritu nez ostatni pole se 2 bonusy za umisténi, pro ostatni podminky vyhodnocovani shody ma
ale stejnou prioritu. Pokud na toto pole Umistéte MarsBoTovu desticku, neziskd 2 J zdrojt,
ale umisti desticku oceanu (jeho TR se zvysi o 1) a zaplati 6 €.

b * Pokud jiz v zasobé nejsou desticky oceanu nebo MARSBOT nema 6 €, pro ucely vyhodnoco-
' vani shody se toto pole povazuje za pole bez bonusu. Pokud na toto pole umistite MARSBO-
Tovu desticku, nic neziskd ani neztrati.

- Pole s bonusem zaloZeni stanice a —5 €:

® Pokud na nékteré desticce kolonie MARSBOT dosud nema stanici a ma alespon 5 €, ma toto
pole vyssi prioritu nez ostatni pole se 2 bonusy za umisténi (ale niz$i nez pole se 3 bonusy),
L pro ostatni podminky vyhodnocovani shody ma ale stejnou prioritu. Pokud na toto pole
umistite MArRsBoTovu desticku, neziskd 2 ] zdroju, ale jeho stanice je zalozena (zplisobem
uvedenym u podrobného vysvétleni karty bonusu Urychlend vystavba (B05) v sekci rozsiteni
Kolonie, véetné ziskani 2 J zdroji) a zaplati 5 €.
- * Pokud jiz je na kazdé desti¢ce kolonie MARsSBoTova stanice nebo MARSBOT nema 5 €, pro

ucely vyhodnocovani shody se toto pole povazuje, jako by nemélo zddny bonus za umisténi.
Pokud na toto pole umistite MaARsBoTovu desticku, nic neziska ani neztrati.

® Pokud hrajete bez rozsifeni Kolonie, pro vas i MARSBOTa se toto pole povazuje za pole bez
bonusu za umisténi.

Severni pél [Vastitas Borealis)
Pole severniho polu s bonusem zvyseni teploty a —4 €:

* Pokud faktor teploty nedosahl cilové hodnoty a MARSBOT ma alespon 4 €, ma toto pole vyssi
prioritu nez ostatni pole se 2 bonusy za umisténi, pro ostatni podminky vyhodnocovani
= shody m4 ale stejnou prioritu. Pokud na toto pole umistite MarRsBoTovu desticku, neziskd 2 |
zdroju, ale zvysi teplotu (jeho TR se zvysi o 1) a zaplati 4 €.
® Pokud jiz je faktor teploty dokoncen nebo MARSBOT nemd 4 €, pro ucely vyhodnocovani
shody se toto pole povazuje, jako by nemélo zadny bonus za umisténi. Pokud na toto pole
umistite MARsBoTovu desticku, nic neziska ani neztrati.

Viking 1 a 2 [Vastitas Borealis)
Pole s bonusem umisténi delegata:

* Pokud hrajete s rozsifenim Neklid, po umisténi desticky na toto pole smite umistit svého de-
legata, zatimco MARSBOT jen ziska 1 € jako za jiné bonusy za umisténi.

® Pokud hrajete bez rozsiteni Neklid, toto pole se pro tcely MARsBoTova vyhodnocovani shody
povazuje za pole bez bonusu a pti umisténi desticky na toto pole nic neziska.
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POMOCNE AKCE SOUTEZE KORPORACI

Na upravenych kartach SoutéZ korporaci se vyskytuji tyto pomocné akce:
Hellas (B09)

O
O

(e]

Zurodnova¢: Umistéte MarRsBoTovu desticku zelené a zvyste obsah kysliku o 1.
Budovatel: Otacejte licem vzhuru karty projektti z bali¢ku, dokud neotoéite zelenou kartu.
Vyhodnotte ji za MARsBoTa a ostatni karty odhodte.

Dobyvatel vesmiru: Zvyste o 1 MARsBoTuyv stav stupnice e

Sbératel: Musite (vy, tj. hra¢) ze svych vylozenych karet odhodit 1 J zvitat/mikrobt, kterd
vam prinasi nejvice VB, je-li to mozné.

Developer: Zvyste o 1 MARsBoTuv stav stupnice .

Elysium (B10)

(¢]

(¢]

Honorace: Otacejte karty projektu z balicku, dokud neoto¢ite kartu s naklady alespon 20 €.
Vyhodnotte ji za MARsBoTa a ostatni karty odhodete.

Pramysinik: Zvyste o 1 MARSBoTUv stav stupnice 8.

Poustni liska: Umistéte MarsBoTovu desticku zelené na pole v jizni oblasti (na jih od
rovniku) a zvyste obsah kysliku o 1. Pokud MARSBOT nemtize v souladu s pravidly umistit
desticku zelené do jizni oblasti, tuto akci nelze provést.

Realitni makléf: Umistéte MARsBoTovu desticku zelené tak, aby sousedila s oceanem,
a zvySte obsah kysliku o 1. Pokud to v souladu s pravidly nelze, tuto akci nelze provést.
Autorita: MarRsBortuv TR se zvysuje o 2.

Terra Cimmeria (B12)

O
O

Elektrotechnik: Zvyste o 1 MARsBoTv stav stupnice o

Pozorovatel: Umistéte MAaRsBoTovu desticku mésta (v souladu s obvyklymi pravidly)
tak, aby sousedila se zvlastni destickou (vcetné desticky CMM). Pokud MARsBoT nemtize
takto desticku mésta v souladu s pravidly umistit, tuto akci nelze provést.
Velkoprumyslnik: Zvyste o 1 MARSBoTUv stav na té stupnici, kde je aktualné stav nejvyssi,
v pfipadé shody na té uvedené vyse (ze stupnic ve shodé).

Zoolog: Zvyste o 1 MarsBoruv stav stupnice m, jako by se vyhodnocoval symbol

Prorok: Otacejte licem vzhiru karty z bali¢ku projektii, dokud neotocite kartu s podmin-
kou. Vyhodnotte ji a ostatni karty odhodte. Tato moznost MarRsBoTa nestoji 5 €.

Utopia Planitia (B11)

Prizkumnik: Umistéte MarRsBoTovu desticku zelené na okraj herniho planu a zvyste ob-
sah kysliku o 1. Nelze-1i v souladu s pravidly desticku takto umistit, tuto akci nelze provést.
Investor: Zvyste o 1 MARSBOTUv stav stupnice &¥.

Botanik: Zvyste o 1 MarRsBoTuv stav stupnice @

Mikroinvestor: Otacejte licem vzhtru karty z balicku projektii, dokud neotocite kartu
s naklady 10 € ¢i méné. Vyhodnotte ji za MARsBoTa a ostatni karty odhodte.

Primator: Umistéte MARsBoTovu desticku mésta.

Vastitas Borealis (B13)

Cestovatel: Zvyste o 1 MARSBoTUv stav stupnice O

Kolektivizator: Umistéte MARSBoTovu desticku zelené a zvyste obsah kysliku o 1.
Vnitrozemec: Umistéte MARsBoTovu desticku zelené tak, aby nesousedila s oceanem ani
polem vyhrazenym pro ocean, a zvyste obsah kysliku o 1. Nelze-li desticku takto umistit,
tuto akci nelze provést. _

Promotér: Zvyste o 1 MARSBOTUV stav stupnice (§ .

Kovar: Zvyste o 1 MArsBoTv stav stupnice . nebo e, podle toho, kde je stav vyssi.
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2mény pfipravy hry
. Pouzijte desku MaRrsBota a prehledovou kartu pro herni plan Tharsis (zakladni hra) bez
ohledu na to, na kterém hernim planu hrajete.

2. Bonusovou kartu Soutéz korporaci (B08) nahradte stejnojmennou kartou se symbolem @
v pravém hornim rohu (B14).

Nize naleznete seznam vsech Cestnych titulti a soutéZi z tohoto rozsifeni véetné postupu, jak je
vyhodnocovat za MARsBoTa.

Doporucujeme, abyste v Zddné partii nekombinovali Cestné tituly a soutéZe, které se za MARSBoTa vyhodnocuji
stejné nebo podobné. Vzhledem k mechanikdm fungovdni MARSBOTa by to mohlo vést k vyraznému kolisdni
obtiznosti hry. Doporucujeme zvdzit tipravy navrzené na str. 11 pravidel hry (broZury A) pro tiroveri obtiznosti
vysokou.

CESTNE TITULY

* Biolog - MArRSBoOT ma stav alespon 4 na stupnici @

¢ Ekolog - Jako obvykle (MARsBoT ma alespon 3 desticky zelené).

* Ekonom - MARSBOT je alespon na policku 2 kazdé stupnice kromé @
* Energetik - MARSBOT ma stav alespon 6 na stupnici o

e Expert na Jupiter - MARSBOT ma stav alespon 5 na stupnici o

* Farmaf - MARSBOT ma stav alespon 7 na stupnici @

¢ Filantrop - Jako obvykle (v MarsBorové hromddce zahranych karet je alespon 5 karet
s nezapornou (tj. pozitivni ¢i nulovou) hodnotou VB)

* Geolog - Jako obvykle (MARSBOT ma alespon 3 desti¢ky na nebo sousedici s poli vulkanu).
O Pole vulkanu a sousedici pole se povazuji, jako by méla 1 bonus za umisténi navic.

* Hydrolog - Jako obvykle (umistili jste alespont 4 MARsBoTovy desti¢ky oceanu).
0 Oddélené sledujte, kolik desticek oceanu jste umistili za sebe a kolik za MarRsBoTa.

¢ Kosmonaut - MARSBOT ma stav alespon 4 na stupnici e

* Krajindf - MARSBOT ma alespon 1 desticku mésta, alespon 1 desticku zelené a ma stav
alespon 5 na stupnici .

* Legenda - Jako obvykle (v hromddce MBoTovych zahranych karet jsou alespon 4 cervené).
® Lesnik - MARSBOT ma stav alespon 6 na stupnici @

* Lobbista - MARSBOT ma prezidenta a alespon 2 predsedy strany.

® Metalurg - Soucet stavu MaRsBoTa na stupnicich . a e je alespon 9.

* Nakupci - MARSBOT je alespon na policku 2 kazdé stupnice kromé @

® Obchodnik - MARSBOT je alespon na poli¢ku 2 stupnic @, @, @

* Oteplovac - Jako obvykle (MARSBOT alespon 5krat zvysil teplotu).

0 Oddélené sledujte, kolikrat jste zvysili teplotu vy a kolikrat MARSBOT.




Planetolog - MARSBOT je alespon na policku 3 dvou z téchto stupnic: °> @, O
Planovac¢ - MARSBOT je alespon na poli¢ku 4 kazdé stupnice kromé @

Pobfezni straZ — MARSBOT md alespon 4 desticky terénu sousedici s destickami ocednu.
Pozemstan - MARSBOT ma stav alespon 5 na stupnici @

Producent - Soucet MarsBoTovych stavii na libovolnych tfi stupnicich (kromé @) je
alespon 16.

Projektant — Soucet MarRsBoTovych pozic na stupnicicho a @ je alespon 10.

Projektovy guru - Jako obvykle (v MarRsBorové hromadce zahranych karet je alespon
10 modrych/zelenych karet).

Pritkopnik - Jako obvykle (MARSBOT ma alespon 4 stanice).

O Polozte po 1 kosti¢ce na policka 7 a 10 stupnice e a na policko 8 stupnice o Kdykoli
MAaRrsBoT dosahne jedné z téchto kosticek, utrati 5 € a provede akci zaloZeni stanice dle
sekce Kolonie téchto pravidel. Poté kosti¢ku odstrarite.

Sponzor - V hromadce MArRsBoTovych zahranych karet jsou alespon 3 s naklady 20 € ¢i vice,
vcetné udalosti.

Starosta — Jako obvykle (MARsBoT ma alespon 3 desticky mést).

Stavitel - MARSBOT ma stav alespon 7 na stupnici .

Taktik - MARSBOT m4d alespon 30 €.

Teraformer - TENTO CESTNY TITUL NELZE VE HRE S MARSBOTEM POUZIT.
Univerzal - MARSBOT je alespon na policku 3 sedmi ¢i vice stupnic.

Uplatkaf - MarsBoT ma alespon 20 €, zaplati 12 €.

Vybérci - MArRsBOT ma stav alespon 8 na stupnici @“

Vyzkumnik - MARsBOT ma stav alespon 4 na stupnici (;:

SOUTEZE

Autorita - Pro vyhodnoceni této soutéze snizte MArRsBoTtv TR o 15.
Bankéi - Soucet MARsBoTova aktudlniho stavu na stupnicich . a @
Botanik - MArsBoTuv aktudlni stav stupnice @ minus 2.

Budovatel - Jako obvykle (pocet modrych a zelenych karet v MarRsBorové hromadce
zahranych karet).

Cestovatel - MarRsBoTtv aktualni stav stupnice o NEBO @, podle toho, kde je stav vyssi,
plus 5.

Developer - MarsBoTiv aktudlni stav stupnice .
Dobyvatel vesmiru - MarRsBoTuv aktudlni stav stupnice o
Elektrotechnik - MARsBoriv aktualni stav stupnice o

Honorace — Pocet karet v MARsBoTové hromddce zahranych karet s naklady alespon 20 €,
vcetné karet udalosti.

Investor — MaRrsBoTuv aktualni stav stupnice @




é )
¢ Kolektivizator - Jako obvykle (pocet MarRsBoTovych propojenych destic¢ek terénu).

* Konstruktér - Jako obvykle (poc¢et MARsBoTovych desticek mést a stanic).

O Polozte po 1 kosti¢ce na policka 7 a 10 stupnice e a na policko 8 stupnice ° Kdykoli
MaRrsBoT dosahne jedné z téchto kosticek, utrati 5 € a provede akci zaloZeni stanice dle
sekce Kolonie téchto pravidel. Poté kosticku odhodte.

* Mikroinvestor — Pocet karet v MARsSBoTové hromadce zahranych karet s naklady nejvyse 10
€, véetné udalosti.

* Piirodovédec - MarRsBoTuv aktualni stav stupnice @ plus 5.

h_' ¢ Politik - pro vyhodnoceni této soutéze ma MARSBoT vzdy 5.
. * Pozorovatel - Jako obvykle, ale pro MarsBora se desticka CMM také pocita jako zvlastni ;
3 desticka. |
= O Pole sousedici se zvlastnimi destickami (véetné CMM) se pocitaji, jako by méla 1 bonus za
umisténi navic.
® Primator - Jako obvykle (pocet MARsSBoTovych desti¢ek mést).
® Producent tepla - MarsBotuv aktualni stav stupnice o plus 5.
. * Promotér - MarsBoriv aktudlni stav stupnice (? .
® Prorok - Kazdych MarsBoTovych 7 € = 1 podminka.
* Prumyslnik - MArsBoriv aktudlni stav stupnice o plus 5.
® Prazkumnik - Jako obvykle (pocet MaRsBoTvych desticek terénu na okraji herniho planu).
O Pole na okraji herniho planu se pocitaji, jako by méla 1 bonus za umisténi navic.
e Sbératel — Kazdych MarsBortovych 5 € = 1 podminka.
e Skladnik - Pocet stupnic, na kterych MarsBot dosahl alespon stavu 3.

* Spravce - Pocet karet bez symbolii kategorii v MARsBoTové hromadce zahranych karet plus 2

® Zurodnovac - Jako obvykle (pocet MaRsBoTovych desti¢ek zelené).
* Realitni magnat - Jako obvykle (pocet MaRsBoTovych desticek terénu na hernim planu). -
¢ Realitni makléi - Jako obvykle (pocet MarRsBoTovych desticek sousedicich s oceanem).
- e Tézaf - MARsBoTuv aktudlni stav stupnice e plus 5.
* Velkoprumyslnik - MARsBoTUv aktudlni stav stupnice, kde je stav nejvyssi, vynasobeno 2. ===
_ ® Védecka kapacita - MAarRsBoTuv aktualni stav stupnice (:: =

vvvvvvvv

® Vizionaf - MArRsBoTuv aktudlni stav stupnice, kde je jeho stav nejnizsi (resp. druhy nejnizsi, §
pokud hrajete s roz$itenim Venuse), vynasobeno 2.

® Vnitrozemec - Jako obvykle (pocet MarsBotovych desticek terénu, které nesousedi
s oceanem). "

O Podminka vyhodnocovani shody ,,sousedstvi s oceanem” ma niz$i prioritu nez podminka
»nejvice bonust za prekryti®

® Vyrobce - Soucet MARsBoTova aktudlniho stavu na stupnicich . a o

® Zoolog - MaRrsBoTuv aktualni stav stupnice @ plus 5.
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POMOCNE AKCE SOUTEZE KORPORACI

Autorita - MarsBotuav TR se zvySuje o 2.

Bankéi - Zvyste o 1 MArsBoriv stav stupnice . nebo @f.!, dle toho, kde je stav nizsi
(v ptipadé shody .).

Botanik - Zvyste o 1 MARsBoOTv stav stupnice @

Budovatel - Otacejte karty projekti z balicku, dokud neotocite zelenou. Vyhodnotte ji za MB.
Cestovatel - Zvyste o 1 MarsBoriv stav stupnice O nebo @ (té, kde je stav vyssi).

Developer - Zvyste o 1 MAaRsBorv stav stupnice . ‘
Dobyvatel vesmiru - Zvyste o 1 MARsSBoTUv stav stupnice o =
Elektrikar - Zvyste o 1 MARSBoTUvV stav stupnice o '

Honorace - Otacejte karty projektt z balicku, dokud neotocite kartu s ndklady alespon 20 €. §
Vyhodnotte ji za MARsBoTa. =

Investor - Zvyste o 1 MARsBoTv stav stupnice @
Kolektivizator — Umistéte MARsBoTovu desticku zelené a zvyste obsah kysliku o 1.
Konstruktér - Umistéte MARsBoTovu desticku mésta.

Mikroinvestor - Otacejte licem vzhtru karty projektt z balicku, dokud neotocite kartu
s naklady nejvyse 10 €. Vyhodnotte ji za MARsBoTa a ostatni karty odhodte.

Politik - (Nemd zadnou pomocnou akci.)

Pozorovatel - Umistéte MarsBorovu desticku mésta vedle zvlastni desticky. =
Primator — Umistéte MArRsBoTovu desticku mésta.

Producent tepla — Zvyste o 1 MARsBoruyv stav stupnice o

Promotér — Zvyste o 1 MARSBOTUGv stav stupnice (.

Prorok - Otacejte karty projektt z balicku, dokud neotocite kartu s podminkou. Vyhodnotte
ji za MARSBOTa, navic ziskd 5 €.

Pramyslnik - Zvyste o 1 MAaRrRsBoriiv stav stupnice o

Priazkumnik — umistéte MBoTovu desticku zelené na okraj herniho planu a zvyste obsah kysliku o 1.
Prirodovédec - Zvyste o 1 MARSBoTUvV stav stupnice @

Realitni magnat — Umistéte MARsBoTovu desticku zelené a zvyste obsah kysliku o 1. -
Realitni makléf — Umistéte MBoTovu desticku zelené vedle ocednu a zvyste obsah kysliku o 1.
Sbératel - Odhodtel ]0 nebo 1] @ (tu, jez vam prinasi vice VB).

Skladnik - Zvyste o 1 MARSBOTUV stav na stupnici, kde je aktualné stav nejnizsi.

Spravce — Otacejte karty projektt z balicku, dokud neotocite kartu bez symboli kategorie.
Vyhodnotte ji za MARsBoTa, navic ziskd 5 €.

Tézar — Zvyste o 1 MARSBOTUv stav stupnice o

Velkoprumyslnik — Zvyste o 1 MARsBorTuyv stav stupnice, kde je aktualné stav nejvyssi.
Védecka kapacita — Zvyste o 1 MARSBoTUv stav stupnice (‘::

Vizionaf — Zvyste o 1 MARsBoTuv stav stupnice, kde je stav nejnizsi, kromé Venuse.
Vnitrozemec - Umistéte MBoTovu desticku zelené ne vedle oceanu a zvyste obsah kysliku o 1.
Vyrobce - Zvyste o 1 MARSBoTUV stav stupnice . nebo o, podle toho, kde je aktualné stav
nizsi (v pripadé shody .).

Zoolog - Zvyste o 1 MARsBoTUv stav stupnice 0

Zurodnovac - Umistéte MarRsBoTovu desticku zelené a zvyste obsah kysliku o 1.




