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Pozor - MARSBoOT dosdhne pti hie s kartami korporaci vyssiho skore. ZvaZte proto v prvnich parti-
ich sniZeni obtiznosti hry, dokud se dostatecné nesezndmite s novym charakterem hry.
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PRIPRAVA HRY

Zvolte si kartu korporace, za kterou budete hrat vy, poté vylosujte kartu korporace pro
MagrsBora (jiné korporace, nez mate vy). Teprve poté pripadné vybirejte a hrajte karty Pre-
dehry, hrajete-li s timto rozsirenim.

Je-li na karté korporace MaRsBoTa zminka o ¢ernych ¢i bilych kostickach z tohoto rozsitent,
ptipravte jich 6 vedle karty jeho korporace.

Provedte pripadné pokyny uvedené na karté v sekci Priprava hry.

Pokud jsou na karté uvedeny pocate¢ni symboly kategorii, vyhodnotte je stejné jako symboly
na kartach zahranych v priabéhu hry. (Poznamka: Pokud je na karté korporace uveden trvaly
efekt, plati jiz béhem pfipravy hry.)

Pokud se v tomto nebo predchozim kroku vyhodnocuje efekt vasi karty korporace piisobici na ,,kte-

réhokoli hrdce; vyhodnoti se stejné jako v zdkladni hie (napt. umistite desticku MARsSBoTova
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meésta, pokud hrajete za Republiku Tharsis).
5.

Bonusové karty urcené pro jiné korporace, nez za niz hraje MARSBOT, mtiZete nechat v kra-
bici.

Nésleduje vybér a hrani karet Predehry (hrajete-1i s nimi), nebo prvni kolo hry.

POPIS MARSBOTOVY KARTY KORPORACE

Nézev
Logo

. Pocate¢ni symboly kategorii — tyto symboly se vyhodnoti na zac¢atku hry pfi vylozeni této

karty

. Priorita draftu — viz nasledujici sekce

. Ptiprava hry — pokyny platné béhem ptipravy hry (pfi vylozeni této karty)

. Efekt — plati po celou dobu hry

. Zacatek kola / zacatek faze akci — nékteré korporace maji efekty, které se vyhodnocuji v kaz-

dém kole (generaci)

. Poradové ¢islo karty
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When resolving a plant, microbe, or animal tag,
including the stamng lag place a plant on this
‘ Place 2 plams on this

'there are 5 or more plams on this card
remove 5 plants from here and MarsBot
advancss ma plamhack. 2
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NOVE KONCEPTY

Priorita draftu

Na nékterych kartach MarsBoTovych korporaci je uvedena priorita draftu. Pfi hte s nimi je tfeba
hrat s variantou vybér z karet a postup za MARsBoTa od 2. generace probiha s nasledujicimi upra-
vami (kroky podlozené $ed¢ ziistavaji beze zmény):

Vytvorte dvé hromadky po 4 kartach projektu.
Jednu hromadku si vezméte vy a druhou pridélte MarsBoTovi.
Vyberte si 1 kartu ze své hromadky.
Prohlédnéte si MarsBorovu hromadku a pridélte mu kartu, ktera nejvice odpovida priorité
draftu. Odpovida-li priorité¢ draftu stejnou meérou vice karet, nebo naopak zadna, vyberte
z nich nahodné.
0 Odpovida-li priorité draftu vice symbolii na karté, rozhoduje jejich celkové vétsi pocet.
O Priorita draftu nékdy uvadi kaskadu symbolii kategorii oddélenych znaménkem >. Sym-
boly vyhodnocujte postupné zleva doprava. Nejprve rozhoduje pocet prvnich symbold.
V ptipadé shody pocet druhych symbolu atd.
» Priklad 1, karta korporace Celestic: Priorité draftu bude nejvice odpovidat karta se
2 symboly @ (napt. Guvernér Venuse (255)). Dale budou odpovidat karty s 1 symbo-
lem @, v pripadé shody dale karty, na nichz jsou navic symboly / symbol O, v piipadé
uplné shody vyberte nahodné. Pokud symboly Venuse é nejsou na zadné kart¢, je vy-
brana karta se symbolem Jupiteru O (pokud jich je vice, vyberte nahodné). Stejné tak
vyberte nahodné v pripadé, ze na zadné karté neni viibec zadny z uvedenych symbolt.
» Priklad 2, karta korporace Saturn Systems: Nasledujici karty maji tuto prioritu: Kolonie
na Ganymedu (¢. 081 - 1 symbol {_J, 1 symbol e) > Konsorcium tézby na asteroidech
(& 002, 1)) > Orbitdlni stanice (¢. 025, 1 §).
o Zolikovy symbol kategorie @ ' se pri urcovani priority draftu nepocita.
Vymeénte obé hromadky.
Takto pokracujte, dokud kazdy nemate 4 karty.
Ze 4 MarsBorovych karet odhodte tu, na niz neni zadny symbol podle priority. Je-li jich vice,
vylosujte jednu z nich ndhodné. Je-li néjaky symbol dle priority na vsech 4 kartach, neodha-
zujte Zadnou!
Ptimichejte k MarRsBoTovym kartdm 1 bonusovou kartu, ¢imz vytvofite akéni balicek. Ob-
vykle bude obsahovat 4 karty, vyjime¢né 5.
Ze svych karet si zvolte, které si koupite do ruky, jako pfi hre vice hracu.
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2vlastni pripady:

® Credicor: Tato karta korporace prioritizuje karty s nejvy$simi naklady. Pfi odhazovani
MarsBoTovi vzdy ponechte nejdrazsi kartu (¢i karty) a odhodte nékterou z ostatnich. V ne-
pravdépodobném pripadé, ze véechny karty maji stejné naklady, neodhazujte Zadnou.

* Aridor: U této karty korporace se priorita vzdy urcuje na zacatku draftu a v kazdé generaci
znovu. Je-li napt. aktudlni stav MARSBoTovy stupnice energie i Venuse 3 (a na ostatnich stup-
nicich vy$si), ma vy$si prioritu energie, protoze jeji stupnice je na desce vys. Pfi odhazovani
plati totéz, odhodila by se karta se symbolem Venuse. Priorita se mtize zménit az na zacatku
dalsi generace.

* Spire: Tato karta korporace prioritizuje celkovy soucet symbolii kategorii. Pfi odhazovani se
odhodi karta s nejméné symboly, v pfipadé shody vsech 4 karet se neodhodi zadna.

Efekty vyhodnocované v kazdé generaci

Jak bylo uvedeno, tyto efekty se vyhodnocuji vidy znovu v kazdé generaci. Efekty s ¢asovanim
»pred fazi akci“ se vyhodnoti po pripravé hry, pred zapocetim faze akei prvni generace.

Specialnt kosticky na desce MarsBoma

Podle ur¢itych karet korporaci MARsBoTa mate v rdmci ptipravy hry umistit na urcitd policka
MarsBorovych stupnic bilé nebo ¢erné kosticky. Dosahne-li aktudlni stav stupnice oznacené hod-
noty, postupujte podle pokynt na karté MarsBoTovy korporace. Tento efekt se vyhodnoti pred
provedenim akee, jejiz symbol je uveden na pravé dosazeném policku. Hned poté se dana akce
provede, neni-li vyslovné uvedeno jinak.

Jako obvykle plati, Ze pokud pozdéji dojde ke snizeni aktualniho stavu (kosticka se posune doleva),
pri opakovaném dosazeni oznacené hodnoty se uz nestane nic, zadny efekt se nevyhodnocuje opa-
kované.
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PODROBNOSTI PUSOBENI NEKTERYCH KORPORACI

* Ecoline [zakladni hra], Ecotec [Pfedehra 2] — Pokud vam karty umoznuji odhodit nebo ukrast
rostliny protihrace, miiZete tak ucinit se zdroji na karté MarsBoTtovy korporace. Pokud se zde
nachdzi méné J rostlin, nez kolik mtzete odhodit/ukrast, zbytek propadne. NESMITE namisto
toho MarsBoTovi brat ani odhazovat penize.

e Saturn Systems [MaRrsBorova] — Efekt této korporace tykajici se symbolu kategorie Jupiter

(O) se provede, kdyz zahrajete kartu se symbolem Jupiter (at uz za sebe, nebo za MarsBora).

Na zakladé symbolt na stupnici desky MarsBora efekt korporace Saturn Systems neprovi-

- déjte. Tento efekt se také provede, pokud zahrajete kartu predehry se symbolem Jupiteru, ale
B nikoli na zakladé symbold na vasi karté korporace, nebot tu hrajete diive nez MARSBOT.

O Pokud za Saturn Systems hrajete vy a na MARsBoTové korporaci se nachazi symbol O,
svij efekt vyhodnotte.

® Pharmacy Union, Splice [promokarty] — Pokud hrajete za korporace Pharmacy Union nebo
Splice a efekt MARsBoTovy karty korporace, akce uvedené na nékteré jeho stupnici ¢i efekt jeho
bonusové karty umozni posun jeho kosticky na stupnici mikrobt (nikoli rostlin nebo zvifat),
vyhodnotte efekt karet téchto korporaci, jako by byla zahrdna karta se symbolem kategorie
mikrobi.

O Hraje-li za tyto korporace MARSBOT, efekt se provadi i pri vylozeni vasi karty predehry, ale
ne pri vylozeni vasi karty korporace, protoze ta se vyklada drive nez MarRsBoTova karta
korporace.

e Aphrodite, Jezerni resorty [MarsBoTtovy] — Hraje-li za tyto korporace MARSBoOT, efekt karty
korporace ,,prebiji“ formulaci bonusové karty Vlddni zdsah (B16), dle niz nema ziskavat nic.
Hraje-li MARsBoOT za Aphrodite, ziska 2 € za zvy$eni stavu Venuse, hraje-li za Jezerni resorty,
polozte bilou kosticku nebo zvyste jeho stav na stupnici stavby. V zadném z téchto pripadu se
vsak jeho TR nezvysuje.
ﬂ e Pristar [MarsBoTova] - Efekt karty korporace Pristar se pti zahrani bonusové karty Viddni
- zdsah (B16) neprovadi.

e Utopia Invest [MarsBoTova] - Nezapomente jako obvykle pomoci dodate¢né kosticky za- i
znamenat dosaZzenou maximalni hodnotu stavu na stupnici, kde stav doc¢asné poklesne. Pti
opétovném dosazeni vyssiho stavu se totiz Zadné jiz jednou drive provedené efekty znovu ne-

a provadeéji.
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