


Je klidné rano, nikde nikdo. Vieverka hopkd doli po kmeni stromui.
Hbité popadne susenku, kterad nekomu upadla na chodnik, a spéchad
zpdtky domd. Pravé véas! Zrovna dorazil zametac a chodnik vycistil.

A co ted? Kam s Cerstvym lupem? Blizi se zima a doupé uz je docela
plné!l Ani ten dravec krouzici na nebi nevésti nic dobrého...

HERNI MATERIAL

e O !'@

1 karta komiksu

100 karet potravy 5 pocatecnich 3 karty ro¢nich 1 "
(20 od kazdého karet potravy obdobf - -
druhu) (1 od kazdého (léto, podzim, zima) .‘
druhu)
10 zaludu

I

5 oboustrannych 1oboustranna

desek doupat deska zametace 1 deska parku
(zelend a modra (strana 1: zakladni
strana) rezim, strana 2: tato pravidla hry

pokrodily rezim)




ciL HRY

Ve hre se ujmete roli pracovitych veverek a pokusite se nashromazdit
zasoby pro nadchazejici zimu. Vasim cilem je mit v doupéti co
nejpestrejsi zasoby. Ale pozor, pokud budete pfilis chamtivi a naberete
sivice, nez je zdravo, mozna z doupeéte neco vypadne ven!

VURC!
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PRIPRAVA HRY

1. Desku parku umistéte doprostred stolu. Desku zametace
umistéte napravo od desky parku, otocenou na stranu 1: zakladnf
rezim (strana bez dravce).

2. [ ]\/ zavislosti na poctu hracu pripravte urcity

pocet zaludt, podle ¢isel na desce
zametace (4/6/8/10 pro hru 2/3/4/5 hracd) a umistéte je pobliz
desky zametace (napf. pri hie 3 hracd pripravite 6 Zaludd).

3. Vezmeéte karty potravy a vytvorte dobiraci balicek slozeny
z urCitého poctu karet potravy od kazdého druhu (bonbony,
lizatka, buraky, susenky, psi misky). Pocet karet zavisi na poctu
hracd. Zbylé karty vratte do krabice, nebudete je béhem hry

potrebovat.
kartyl;latliig:::amm pocet odebranych karet
2 8 od kazdého druhu 12 od kazdého druhu
3 12 od kazdého druhu 8 od kazdého druhu
4 16 od kazdého druhu 4 od kazdého druhu
5 véechny zadné

4. Noveé vytvoreny dobiraci balicek dobre zamichejte. Otocte licem
vzhiru 5 hornich karet z balicku a jednu po druhé je vyskladejte
na 5 poli vpravo na desce parku (jedno pole vievo tedy zlstane
prazdné). Tim vznikne nabidka karet.

5. Dobiraci balicek poté rozdélte na 3 mensi bali¢ky, zhruba stejné
velké. Do kazdého z téchto balickd zamichejte 1 kartu ro¢niho
obdobf licem dolt. Nakonec jednotlivé balicky vyskladejte na
sebe. Balicek, ve kterém je karta zimy, bude vespod (A), balicek
s kartou podzimu bude uprostied (B) a nahofe bude bali¢ek
s létem (C). Takto utvoreny dobiraci balicek umistéte na prazdné
pole na desce parku (vievo, respektive na opacneé strané, nez lezi
deska zametace).



6. Kazdy hrac dostane desku doupéte a umisti ji pred sebe na stll
(behem prvnich partii hrajte s deskami doupat otocenymi na
zelenou stranu).

7. Zamichejte pocatecni karty potravy a dejte kazdému hraci
1 nahodnou kartu licem dold. Na poc¢atecni kartu potravy se
hraci sméji podivat, ale nesméji ji nikomu ukazovat, a jakmile
hra zac¢ne, musi ji umisit licem doll na desku doupéte.

Az do konce hry se na ni nepodivaji. Zbylé pocatecni karty
potravy umistéte licem dold na desku zametace: nikdo se
na né nikdy nesmi podivat.

8. Hracg, ktery jako posledni snédl ngjaké susené ovoce, bude
zacinat.

Priklad pripravy hry pro 4 hrace




PRUBEN HRY

Hra probiha po sméru hodinovych rucicek. Hraci se stridaji na tahu,
pocinaje zacinajicim hracem. Kdyz jste na tahu, vyberete si1druh
potravy, ktery je aktualné na desce parku. Vezmete si z desky parku
do ruky véechny karty s timto druhem potravy. Jakmile si tyto karty
vezmete do ruky, musite se rozhodnout, co s nimi udélate:

A. Umistite véechny tyto karty licem dold na své doupé.

B. Umistite vdechny tyto karty licem doll na desku zametace
a vezmete si ze zasoby 1 zalud, ktery umistite pobliz své desky
doupéte. Na zametac¢ smite umistit karty pouze tehdy,
pokud je v zasobé alespon 1 Zalud.

Pozor: Na karty na desce doupéte a desce zametace se nesmite
 nikdy divat.



Musite provést 1z téchto 2 moznosti, i kdyby to pro vas bylo
nevyhodné. Neni mozné provést moznost jen castec¢née (napfiklad
umistit karty na zametac, ale nevzit si zalud, nebo si vzit z parku
pouze nékteré karty s danym druhem potravy apod.).

Jakmile si vezmete karty z parku a umistite je na doupé nebo
zametac, doplnte na desku parku noveé karty z dobiracino balicku.
Otéacejte licem vzhuru karty z bali¢ku a umistujte je na volna pole

v parku, dokud nejsou zaplnéna vsechna pole v parku. Pokud
béhem doplhovani karet otocite kartu rocniho obdobi, musite

Jji umistit na pole co nejbliz dobiracimu balicku, na kterém
zaroven neni jina karta roéniho obdobi (pokud je to potieba,
posurite karty potravy na desce parku a uvolnéte potrebné pole).
Toto pole je nyni blokované az do konce hry. Jinymi slovy, vzdy, kdyz
otocite kartu rocniho obdobi, nabidka karet se bude zmensSovat.

Bruno otocil dvé vrchni karty z dobiraciho balicku,
aby doplnil nabidku karet na desce parku. Jedna z téchto
karet je karta leta. Tuto kartu umisti na prvni pole u dobiraciho
balicku, takze musi odsunout kartu s burdkem na nejblizsi volné
pole. Psi misku pak umisti na zbylé volné pole. VV nabidce karet
na desce parku bude tedy o 1 kartu mené!

Poznamka: Posledni faze hry nastane po otoceni karty podzimu.
-V tu chvili budou na desce parku pouze 3 dostupné karty a nabidka
. bude velmi omezena. Méjte to na paméti, at nejste zaskoceni!



Musite provést 1z téchto 2 moznosti, i kdyby to pro vas bylo
nevyhodné. Neni mozné provést moznost jen castecné (napriklad
umistit karty na zametac, ale nevzit si zalud, nebo si vzit z parku
pouze nékteré karty s danym druhem potravy apod.).

Jakmile si vezmete karty z parku a umistite je na doupé nebo
zametac, doplnte na desku parku noveé karty z dobiracino balicku.
Otacejte licem vzhlru karty z balicku a umistujte je na volna pole

v parku, dokud nejsou zaplnéna vsechna pole v parku. Pokud
béhem doplhovani karet otocite kartu rocniho obdobi, musite

ji umistit na pole co nejbliz dobiracimu bali¢ku, na kterém
zaroven neni jina karta roéniho obdobi (pokud je to potieba,
posurite karty potravy na desce parku a uvolnéte potrebné pole).
Toto pole je nyni blokované az do konce hry. Jinymi slovy, vzdy, kdyz
otocite kartu rocniho obdobi, nabidka karet se bude zmensSovat.

Priklad: Bruno otocil dvé vrchni karty z dobiraciho balicku,

aby doplnil nabidku karet na desce parku. Jedna z téchto
karet je karta leta. Tuto kartu umisti na prvni pole u dobiraciho
balicku, takze musi odsunout kartu s burdkem na nejblizsi volné
pole. Psi misku pak umisti na zbylé volné pole. VV nabidce karet
na desce parku bude tedy o 1 kartu mené!

Poznamka: Posledni faze hry nastane po otoceni karty podzimu.
V tu chvili budou na desce parku pouze 3 dostupné karty a nabidka
: bude velmi omezena. Mé&jte to na paméti, at nejste zaskocen!



Jakmile otocite treti kartu rocniho obdobi (zima), hra okamzité
konci a nastane bodovani.

KONEC HRY

Jakmile hra skonci, kazdy hrac otoci svij osobni balicek se viemi
kartami, které béhem hry nasbiral. Tyto karty rozdéli do skupin
podle druhu potravy (bonbony, lizatka, buraky, susenky, psi misky).

Jakmile rozdélite své karty, musite k nim pfifadit Zaludy. Kazdy
zalud musite pfifadit k jinému druhu potravy. Zalud pfedstavuje
jednu kartu daného druhu navic. Smite prifadit zalud i k druhu
potravy, od kterého nemate Zzadné karty.

Zaludy musite rozdélit co nejspravedlivéji mezi véechny druhy
potravy, v€etné tech, od kterych nemate zadné karty (napr. pokud
madte 2 Zaludy, nemUzZete pfifodit oba ke stejnému druhu potravy,
mustteje rozdélit mezi 2 rGzné druhy potravy).

: Poznambka: Jediny zpUsob, jak pfifadit 2 Zaludy ke stejnému

* druhu potravy, je vlastnit alespon 6 ZzaludU a prifadit 1 Zalud ke

- vdem 5 druhlm potravy, véetné téch, pro které nemate zadné

. karty. Nadbytecné zaludy pak mUzete pfifadit dal.

Jakmllejsou zaludy pfifazeny, kazdy hrac secte pocet karet a zaludu
u kazdého druhu potravy. Ziskate body podle tabulky na desce
doupéte. Kazdy druh potravy bude mit hodnotu od -4 bod( do

8 bodU. Sectéte dohromady body za jednotlivé druhy potravy.
Toto je vase celkoveé skore.

Hrac s nejvétsim poctem bodd se stane vitézem. V piipadé shody
vyhréva ten hrac ve shodé, ktery ma méné zaludut. Pokud

shoda trva, vyhrava ten hrac ve shodé, ktery ma vice rdznych

druht karet potravy. Pokud shoda stéle trva, hraci se o vitézstvi déli.
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Priklad: Agnes na konci hry otocila nasbirané karty licem vzhdaru

a roztridila je podle druhi potravy. Své 4 Zaludy prifadila k lizatkam,
bonbondm, susenkam a psim miskam, i kdyz ve skutecnosti zadné
karty psich miskd nemad. A mdaze byt rada, Ze md jen 4 Zaludy: kdyby
Jjich méla 5, musela by padty prifadit k burdkdm, coz by znamenalo
jesté vetsi postih! Agnes se podiva na tabulku na desce doupéte

q ziskd: 4 body za lizdtka, 8 bodl za bonbdny, 4 body za susenky,

-2 body za arasidy (ma jich pfilis mnoho!) a -2 za psi misky.

Celkem tedy ziskd 4 + 8 + 4 - 2 - 2 =12 bodd!

POKROCILY REZIM

Hru pripravte podle obvyklych pravidel ze str. 4, ale s nasledujicimi
Upravami:

+ Béhem kroku 1 otocte desku zametace na stranu 2
(tu s dravcem).

° Pouze pfi hie 5 hraci: Béhem kroku 4 umistéte
na zametac 2 karty z dobiraciho bali¢ku licem dold
(nikdo se na né nesmi podivat, jako obvykle).

Béhem tohoto rezimu zavisi urceni vitéze na tom, kolik karet
stejného druhu je na konci hry na desce zametace. Ale pozor!
Jako obvykle, véechny karty na desce zametace budou licem dold
a hraci se na né béhem hry nesmi divat. Musite si je zapamatovat!



KONEC HRY

Nez pridélite zaludy a vypoctete skore, odhalite karty na zametaci
a rozdélite je do hromadek podle druhU potravy. Zkontrolujte, kolik
z téchto hromadek obsahuje vétsi pocet karet nez je pocet hracd
(napf. pfi hfe 3 hracl pocitate skupiny o 4 a vice kartach), a pak:

. : Pokud jsou 2 a vice, zametac pfi uklizeni

parku pfilakal pozornost dravce! V tomto pfipadé nastane

[ AAAAA
I
Lelelel

Priklad: Na konci hry byly odhaleny tyto karty. Hraji 3 hraci
a na 2 hromdadkdch zametace jsou vice neZ 3 karty (4 burdky
a 5 bonbdnd). Hru tedy vyhraje ten, kdo mé nejméné bodu.

. : Pokud je vice karet nez hraél pouze na
1 nebo zadné hromadce, nic dravce nepfilakalo a vyhraje
hrac s nejvyssim skoére, jako obvykle.

Priklad: Na konci hry byly odhaleny tyto karty. Hraji 3 hrdvc“/' ana
1 hromddce zametace jsou vice nez 3 karty (5 bonbond). Zadnd
zmeéna tedy nenastane a hru vyhraje hrdc, ktery mad nejvic bodd.
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VARIANTY HRY

Krusna zima [Zakladni/Pokrogily rezim]
Letosni zima je krutd a doupé je néjaké stisnénéjsi!
Béhem pfipravy hry otocte desku doupéte na modrou stranu.
Béhem bodovani ziskate maximalni mozné skére (8 bodd) za

skore (-4 body) ziskate za presné 1 nebo 5 karet stejného druhu.
Béhem krusné zimy je tézsi ziskat vysoké skore ze skupiny karet.

7e zautoci dravec.

PIné bfisko zaludt [Pokrogéily rezim]

Zaludy jsou pochoutka, tak pro¢ s ochutndnim cekat az do zimy?

PFi bodovani musite zaludy pfifadit k druhtm potravy jesté pred
odhalenim karet na desce zametace. To znamen3, Ze se musite
dopredu rozhodnout, zda pouzijete zaludy k zvySeni nebo snizeni
skoére. Musite odhadnout, kolik karet je na desce zametace. Jakmile
vSichni hraci prifadili své zaludy, odhalite karty na desce zametace
a urcite, jaka je podminka vitézstvi.

Klimaticka zména [Zakladni/Pokrog&ily rezim]

V dnesni dobé se uz nejde spolehnout ani na rocni obdobi!

Beéhem kroku 4 pripravy hry (viz str. 4) rozdélte dobiraci balicek

na 2 zhruba stejné velké balicky. Kartu léta zamichejte do jednoho
palicku a karty podzimu a zimy zamichejte do druhého balicku.
Balicek s kartami podzimu a zimy umistéte dospod a balicek

s kartou léta umistéte nahoru. Vzhledem k tomu, ze karty podzimu
a zimy jsou nahodné zamichané ve spodni polovine balicku,

je mozné, ze odhalite kartu zimy jesté pred kartou podzimu.

V tomto pfipadé pokracujte ve hre, dokud neni odhalen take
podzim. Jinymi slovy, hra skonci, jakmile byly odhaleny vsechny

3 karty rocnich obdobi. Rozmisteni téchto karet v dobiracim balicku
je ale jesté nepredvidatelnéjsi. Hra tak muze skoncit rychleji

nez obvykle!
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PRUBEN HRY

Kdyz jste na tahu, vyberte druh potravy, ktery je dostupny na desce
parku. Vezmeéte si do ruky vsechny karty tohoto druhu. Pak vyberte,
Co s nimi udélate:

1. VSechny je umistéte na svoji desku doupéte.
2. Vsechny je umistéte na desku zametace a vezméte si 1 Zalud
(v zdsobé musi byt alespon 1 Zalud, jinak nelze tuto moznost vybrat).

Pokud béhem doplnovani otocite kartu rocniho obdobi, musite
Jjiumistit na misto co nejbliz balicku, na kterém dosud neni karta
rocniho obdobi. V nabidce tedy bude o 1 kartu potravy méne.

Jakmile odhalite tfeti kartu ro¢niho obdobf (obvykle zima, pokud
nehrajete s variantou hry Klimatickd zména), hra okamzité konci
a nastane bodovani.

BODOVANI

Kazdy hrac:

1. Odhalivéechny karty z doupéte licem vzhuru a roztfidi je podle
druhu potravy.

2. Priradi své zaludy ke véem druhdm potravy, a to co
nejspravedlivéji je to mozné. Zaludy Ize pfifadit i k druhdm
potravy, od kterych nemate zadné karty.

3. Secte pocet karet a zaludt od kazdého druhu (Zalud =T karta
daného druhu) a ziska body za dany druh potravy. Secte vsechny
body za jednotlivé druhy.

REJSTRIK POYMU

Cil hry

Doplnéni nabidky karet
Herni material

Konec hry

Pokrogily rezim

Prabéh hry

Priprava hry

Roc¢ni obdobi

Rozfeseni shod

Umisténi karet na doupé
Umisténi karet na zametac
Varianty

Zaludy

=
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Jakmile otocite treti kartu rocniho obdobi (zima), hra okamzité
konc¢i a nastane bodovani.

KONEC HRY

Jakmile hra skonci, kazdy hrac otoci svij osobni balicek se viemi
kartami, které béhem hry nasbiral. Tyto karty rozdéli do skupin
podle druhu potravy (bonbony, lizatka, burdky, susenky, psi mlsky).

Jakmile rozdélite své karty, musite k nim pfifadit Zaludy. Kazdy
zalud musite pfifadit k jinému druhu potravy. Zalud pfedstavuje
jednu kartu daného druhu navic. Smite prifadit zalud i k druhu
potravy, od kteréeho nemate zadné karty.

Zaludy musite rozd&lit co nejspravedlivéji mezi véechny druhy
potravy, véetné téch, od kterych nemate zadné karty (napr. pokud
madte 2 Zaludy, nemUzZete pFiFod/t oba ke stejnému druhu potravy,
musweje rozdélit mezi 2 rGzné druhy potravy).

¢ Poznamka: Jediny zpUsob, jak pfifadit 2 zaludy ke stejnému

* druhu potravy, je vlastnit alespon 6 zaludt a pfiradit 1 zalud ke

: vdem 5 druhdm potravy, véetné t&ch, pro které nemate zadné
karty. Nadbytecné Zaludy pak mdzete prifadit dal.

Jakmllejsou zaludy pfifazeny, kazdy hrac secte pocet karet a zaludu
u kazdého druhu potravy. Ziskate body podle tabulky na desce
doupéte. Kazdy druh potravy bude mit hodnotu od -4 bod( do

8 bodU. Sectéte dohromady body za jednotlivé druhy potravy.
Toto je vase celkoveé skore.

Hrac s nejvétsim poctem bodd se stane vitézem. V piipadé shody
vyhréva ten hrac ve shodé, ktery ma méné zaludut. Pokud

shoda trva, vyhrava ten hrac ve shodé, ktery ma vice rdiznych

druht karet potravy. Pokud shoda stale trva, hradi se o vitézstvi déli.
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Priklad: Agnes na konci hry otocila nasbirané karty licem vzhdaru

a roztridila je podle druhi potravy. Své 4 Zaludy prifadila k lizatkam,
bonbondm, susenkam a psim miskam, i kdyz ve skutecnosti zadné
karty psich miskd nemad. A mdaze byt rada, Ze md jen 4 Zaludy: kdyby
Jjich méla 5, musela by padty prifadit k burdkdm, coz by znamenalo
jesté vetsi postih! Agnes se podiva na tabulku na desce doupéte

q ziskd: 4 body za lizdtka, 8 bodl za bonbdny, 4 body za susenky,

-2 body za arasidy (ma jich pfilis mnoho!) a -2 za psi misky.

Celkem tedy ziskd 4 + 8 + 4 - 2 - 2 =12 bodd!

POKROCILY REZIM

Hru pripravte podle obvyklych pravidel ze str. 4, ale s nasledujicimi
Upravami:

+ Béhem kroku 1 otocte desku zametace na stranu 2
(tu s dravcem).

° Pouze pfi hie 5 hraci: Béhem kroku 4 umistéte
na zametac 2 karty z dobiraciho bali¢ku licem dold
(nikdo se na né nesmi podivat, jako obvykle).

Béhem tohoto rezimu zavisi urceni vitéze na tom, kolik karet
stejného druhu je na konci hry na desce zametace. Ale pozor!
Jako obvykle, véechny karty na desce zametace budou licem dold
a hraci se na né béhem hry nesmi divat. Musite si je zapamatovat!



KONEC HRY

Nez pridélite zaludy a vypoctete skore, odhalite karty na zametaci
a rozdélite je do hromadek podle druhU potravy. Zkontrolujte, kolik
z téchto hromadek obsahuje vétsi pocet karet nez je pocet hracd
(napf. pfi hfe 3 hracl pocitate skupiny o 4 a vice kartach), a pak:

o (=& TR | pokud jsou 2 a vice, zametac pii uklizeni

parku pfilakal pozornost dravce! V tomto pfipadé nastane

Priklad: Na konci hry byly odhaleny tyto karty. Hraji 3 hraci
a na 2 hromdadkdch zametace jsou vice neZ 3 karty (4 burdky
a 5 bonbdnd). Hru tedy vyhraje ten, kdo mé nejméné bodu.

. Pokud je vice karet nez hraél pouze na

1 nebo zadné hromadce, nic dravce nepfilakalo a vyhraje
hrac s nejvyssim skoére, jako obvykle.

Priklad: Na konci hry byly odhaleny tyto karty. Hraji 3 hrdvc“/' ana
1 hromddce zametace jsou vice nez 3 karty (5 bonbond). Zadnd
zmeéna tedy nenastane a hru vyhraje hrdc, ktery mad nejvic bodd.
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VARIANTY HRY

Krusna zima [Zakladni/Pokrogily rezim]
Letosni zima je krutd a doupé je néjaké stisnénéjsi!
Béhem pfipravy hry otocte desku doupéte na modrou stranu.
Béhem bodovani ziskate maximalni mozné skére (8 bodd) za

skore (-4 body) ziskate za presné 1 nebo 5 karet stejného druhu.
Béhem krusné zimy je tézsi ziskat vysoké skore ze skupiny karet.

7e zautoci dravec.

PIné bfisko zaludt [Pokrogéily rezim]

Zaludy jsou pochoutka, tak pro¢ s ochutndnim cekat az do zimy?

PFi bodovani musite zaludy pfifadit k druhtm potravy jesté pred
odhalenim karet na desce zametace. To znamen3, Ze se musite
dopredu rozhodnout, zda pouzijete zaludy k zvySeni nebo snizeni
skoére. Musite odhadnout, kolik karet je na desce zametace. Jakmile
vSichni hraci prifadili své zaludy, odhalite karty na desce zametace
a urcite, jaka je podminka vitézstvi.

Klimaticka zména [Zakladni/Pokrog&ily rezim]

V dnesni dobé se uz nejde spolehnout ani na rocni obdobi!

Beéhem kroku 4 pripravy hry (viz str. 4) rozdélte dobiraci balicek

na 2 zhruba stejné velké balicky. Kartu léta zamichejte do jednoho
palicku a karty podzimu a zimy zamichejte do druhého balicku.
Balicek s kartami podzimu a zimy umistéte dospod a balicek

s kartou léta umistéte nahoru. Vzhledem k tomu, ze karty podzimu
a zimy jsou nahodné zamichané ve spodni polovine balicku,

je mozné, ze odhalite kartu zimy jesté pred kartou podzimu.

V tomto pfipadé pokracujte ve hre, dokud neni odhalen take
podzim. Jinymi slovy, hra skonci, jakmile byly odhaleny vsechny

3 karty rocnich obdobi. Rozmisteni téchto karet v dobiracim balicku
je ale jesté nepredvidatelnéjsi. Hra tak muze skoncit rychleji

nez obvykle!
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PRUBEH HRY
Kdyz jste na tahu, vyberte druh potravy, ktery je dostupny na desce

parku. Vezmeéte si do ruky vsechny karty tohoto druhu. Pak vyberte,
Co s nimi udélate:

1. VSechny je umistéte na svoji desku doupéte.
2. Vsechny je umistéte na desku zametace a vezméte si 1 zalud
(v zdsobé musi byt alespon 1 Zalud, jinak nelze tuto mozZnost vybrat).

Pokud béhem doplnovani otocite kartu rocniho obdobi, musite
Jjiumistit na misto co nejbliz balicku, na kterém dosud neni karta
rocniho obdobi. V nabidce tedy bude o 1 kartu potravy méne.

Jakmile odhalite tfeti kartu ro¢niho obdobf (obvykle zima, pokud
nehrajete s variantou hry Klimatickd zména), hra okamzité kondi
a nastane bodovani.

BODOVANI

Kazdy hrac:

1. Odhalivéechny karty z doupéte licem vzhuru a roztfidi je podle
druhu potravy.

2. Priradi své zaludy ke véerm druhdm potravy, a to co
nejspravedlivéji je to mozné. Zaludy Ize pfifadit i k druhdm
potravy, od kterych nemate zadné karty.

3. Secte pocet karet a zaludt od kazdého druhu (Zalud =T karta
daného druhu) a ziska body za dany druh potravy. Secte viechny
body za jednotlivé druhy.

REJSTRIK POJMU

Cil hry

Doplnéni nabidky karet
Herni material

Konec hry

Pokrocily rezim

Pribéh hry

Priprava hry

Rocni obdobi

Rozreseni shod

Umisténi karet na doupé
Umisténi karet na zametac
Varianty

Zaludy
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