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Kazdy hrac se snazi na sve karté ve Ctyfech riznobarevnych fadach zakfizkovat
co nejvice ¢isel. Cim vice kfizkl hraé v jedné fadé ma, tim vice bod( za ni dostane.
Kdo ziska nejvice bodu v souctu, ve hre zvitézi.

Kiizgovani cigel
Z&kladni pravidlo pribéhu hry je, Ze Cisla v kazdé ze étyr barevnych fad musi byt
kfizkovana zleva doprava. Neni ale nutné zacit kfizkovat od Cisla nejvice vlevo. Je
mozné zaCit dale a také néktera Cisla preskakovat.

Zvlastni pipad: Cisla, ktera jste preskodili, ale jiz neni mozné pozdgji zakfizkovat.
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Priklad: V ¢ervené radé jsou zakfizkovana Cisla 5 a 7. Neni jiZ tedy mozné zakfiz-
kovat Cisla 2,3,4 a 6. Ve Zluté fadé je moZné zakfizkovat jiz pouze Cisla 11 a 12.
V zelené radé jsou k dispozici Cisla napravo od 6, v modré fadé cisla napravo od 10.




PruGeh try
Kazdy si vezméte jednu kartu hrace a tuzku, nebo cokoli, ¢im je mozné do karty
hraée zaznamenavat. Nahodnym zplisobem zvolte zaéinajiciho hrace, ktery se jako
prvni ujme role tzv. aktivniho hrace, bude tedy prvni na tahu. Aktivni hra¢ hodi vSemi
Sesti kostkami. Poté se v presné daném poradi (nejdfive prvni a az poté druha),
uskute&ni nasledujici dvé akce:

1.) Aktivni hra¢ se¢te body na obou bilych kostkach a toto
Cislo fekne nahlas. Kazdy hra¢ si nyni mize (ale nemusi!)
zakfizkovat dané €islo v libovolné z barevnych fad.
m a Priklad: Petr je aktivni hrac. Bilé kostky ukazuji Cisla 4 a
1. Petr nahlas fekne ,Pét". Ema si na svoji karté zakfizkuje
Cislo 5 ve Zluté fadé. Petr si zakfizkuje Cislo 5 v Gervené fadé.
a Katka a Martin se rozhodnou si Zadné Cislo nezakfizkovat.

2.) Aktivni hra¢ (ale nikdo dalsi!) ted maze, ale nemusi
seCist body na jedné z bilych kostek s body na jedné
libovolné z barevnych kostek a zakfizkovat si toto €islo v

fadé, jejiz barva odpovida barvé vybrané barevné kostky.
Priklad: Petr secte bilou ctytku s modrou Sestkou a zakfiz-

kuje si ¢islo 10 v modré fade.

Pozor, Dulezité: Pokud si aktivni hrac nezakfizkuje zadné
¢islo ani v pribéhu prvni, ani v prabéhu druhé akce, musi i
si zakFizkovat policko ,,chybny hod“ (symbol pfeskrtnuté

kostky vpravo dole na karté hrace). Ostatni hraci toto politko O D[
zakFizkovat nemusi, bez ohledu na to, zda si nékteré Cislo

zakfizkovali, nebo ne.

Nyni se aktivnim hraem stava hra¢ po sméru hodinovych rucicek od toho pfedchoziho.
Vezme si vSech Sest kostek a hodi jimi. Poté opét probihaji v daném pofadi dvé vyse
popsané akce. Timto zplisobem se hraci stfidaji v roli aktivniho hrace az do konce hry.



Uzamceni iady
Ma-li hra¢ moznost zakfizkovat &islo, které je v nékteré z fad ipliné vpravo (Cervenou
12, Zlutou 12, zelenou 2, modrou 2), muZe to udélat pouze ve chvili, kdy jiz ma v této
fadé alespon 5 dalSich kfizku - kfizek na Cisle vpravo tedy musi byt minimélné Sesty
v fadé. Pokud si hrac zakfizkuje ¢islo nejvice vpravo, musi si zaroven zakfizkovat
i policko na pravé strané se symbolem zamku. | tento kfiZek se bude zapocitavat
pfi zavérecném vyhodnoceni. Tato barevna fada je od této chvile pro véechny hrace
uzamcena. V nasledujicim pribéhu hry jiz do této fady nikdo z hract nesmi pridavat
dalSi kfizky. Kostku pfislusné barvy dejte stranou, nadéle jiz nebude ve hie potfebna.

Priklad: Martina zakfizkuje v zelené fadé Cislo 2 a spole¢né s nim i zamek. Zelena
kostka je odstranéna ze hry.

Pozor: Pokud si hra¢ zakfizkuje Cislo v fadé UpIné vpravo, musi to jasné a nahlas
oznamit, aby vSichni ostatni hraci védéli, ze tato rada je nyni mimo hru. Pokud uz-
amceni fady nastane v pribéhu prvni akce (soucet bilych kostek), mize si éislo
UpIné napravo a zamek zakfizkovat i vice hracl ve stejnou chvili. Ale pozor: Hrag,
ktery nema v dané fadé 5 nebo vice kfizkd, nema prévo si ¢islo Upiné vpravo zakfiz-
kovat, ani ve chvili, kdy je tato fada nékterym z hract uzaméena.

Komnec hry

Hra konéi okamzité ve chvili, kdy si néktery z hra¢ zaznamena ctvrty chybny hod.
Hra také konCi okamzité ve chvili, kdy byla uzaméena druha z barevnych fad, bez
ohledu narto, kolik hra& tyto fady uzamknulo, tedy ve chvili, kdy jsou 2 barevné kostky
vyfazeny ze hry. Pokud toto nastane v priibéhu prvni akce tahu hrace (soucet bilych
kostek), druha akce tahu (soucet bilé a barevné kostky) jiz neprobéhne.

Zvlastni pripad: Béhem prvni akce kola (soucet bilych kostek) mize byt zaroven
uzamcena druhd a tfeti fada v poradi v jednu chvili.



Priklad: Zelena fada jiz byla uzamcena dfive. Ema hazi a na obou bilych kostkach
padne 6. Ohlasi tedy , 12" V tu chvili Ema zakfizkuje ¢ervenou 12 a uzamkne
Cervenou fadu a Petr zakfizkuje Zlutou 12 a uzamkne Zlutou fadu.

Bodovani
Pod ¢tyfmi barevnymi fadami na karté hrace najdete tabulku, ktera fika, kolik bodl
dostanete za pocet kiizkli v jednotlivych Fadach. Kazdy chybny hod znamena minus
5 bodu. Kazdy hrac si secte body za vSechny Ctyfi fady a odecte si body za chybné
hody. Tato Cisla si zaznamenejte do pfislusnych policek ve spodni ¢asti karty. Hrac
s nejvy$Sim souctem ve hie vitézi.
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Priklad: Ema ma v Cervené fadé 4 kfizky, za které ziskéa 10 bodu, ve Zluté 3 kfizky
(=6 bodi), v zelené 7 kfizkt (=28 bodUi) a v modré 8 krizki (=36 bodll). Za dva chybné
body si odecte celkem 10 bodu. Jeji konecné skore je tedy 70 bodu.

Nirnberger-Spielkarten-Verlag GmbH, Forsthausstrale 3-5, D-90768 Firth-Dambach, www.nsv.de

NSV



