Nahodné rozlozte vsech 25 desticek do ctvercové
@ miizky o velikosti 5 x 5. Desticky ponechte licem

35 desticek kotek . doldi a nedivejte se na né.
(5 desticek pro kazdy w 3 Y Piidélte kazdému hraci koici klan.
ze 6 kocicich klant) | Klan tvoii karta klanu a sada 5 destiek 0
<> 1 bonusovy ‘ " kocek tohoto klanu (ve stejné barvé). :
klan : "f" V sekci, varianty hry” najdete rady, jak klany

pﬁdélit

ﬂ| 10 destiCek koristi

(6 desticek mysi,
& 2 desticky holubii
I a 2 desticky much)

Zhylé desticky kocek vratte do krab|ce !
Nyni vezméte v3ech 10 desticek obou
klanti a zamichejte je dohromady se
vsemi destickami kofisti a viemi destic-
kami psu. Desticky michejte licem dolU.

Desticku pfimo upro-
"’ stred vzniklého Ctverce
otocte licem vzhiru. Hrac,
ktery naposledy vidél
kocku, bude zacinat.

KaPesni hra Alexandra Aquilara L ' 6 karet kian
a Romarica Galonniera.

b karta @
Aucomte. q
TIustroval Jonathan ‘ bonusového ”
Hra je prostd, stfiddte se v otdceni klanu

Pokud hrajete tuto hru tipn& poprvé, doporuujeme vam pouZit klany LABUZCICI
A a MNAUKETYRI. Také béhem partie nepouZivejte schopnosti a efekty kland. Diky
tomu budete mit zcela stejné moznosti, jednoduseji se naucite zakladni herni principy
a pochopite priibéh hry. Poté miZete zacit objevovat zvlastni schopnosti klani.

a pfesouvani desticek, rozmistéte chytre
kocky z vaseho klanu a ulovte . 2 ndPovedy
vSechnu kofist. Ale dejte si pozor na psy! » L VAN Pro hrice

JAR HRAT,

KDYZ JSTE NA TAHU: (D) voiust (my3i, holubi, mouchy):

o Nejprve otocte licem vzhiiru 1 libo- 7 - Pold otodte desticku kofisti @,

volnou desticku, ktera je licem dol(. pfo,hOdt?v s |Ib0VO|n0quOL!S€-
dici destickou (), vodorovné, svisle

i §ikmo.

Hra konci ve chvili, kdy néktery hrdc otoci jiulovi (tzn. vezme si ji do své osobni zdsoby).
licem vzhliru posledni desticku a premisti Pokud nastane shoda, desticku kofisti neu-
ji dle obvyklych pravidel. Poté provedete lovi nikdo. Za béZnych okolnosti mohou
vyhodnocent hry vtomto pofadi: vase kocky lovit pouze desticky kofisti,

, . které s nimi sousedi vodorovné a svisle,
ED G1OK PSU: Na kazdé desticce psa

. ale specidIni' schopnosti to mohou ménit.
jsou vyznaceny sméry Utokd pomoci Sipek.

Otocte licem dolli kazdou desticku kocky,
kterd sousedi s destickou psa ve vyznacenych
smérech. Takto vyhodnotte v3echny psy.
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&M ototenou desticku poté prohodte

s jinou destickou. Smite ji prohodit pouze

s destickou, kterd je v ,dosahu” otocené
. desticky (viz napravo).

KOCKA: Pokud ototite desticku
kocky @, prohodte ji s nékterou
z desticek()ve stejném fadku nebo
sloupci, ale pouze ve vzdalenosti 1
nebo 2 desticky.

Dulezité! Pokud je druhd desticka licem
dold, pak ztistava licem dolti i po proho-
zeni. Stejné tak desticky licem vzhiru g
zdstanou licem vzhdru. #

00

00E00
00800
0Om00
00@00n
00@00
DOO00
BOO00
00000
00000
000

Kian LAguiéiél md U této k?i'isﬁ silu 5, kian
MNAUKETYRI PouZe 2. Tuto mys Ulovili LABUZCICT!
&) BODOVANI: Sectéte body na des-
tickdch kofisti, které vas klan ulovil. Pokud
jeden klan ulovil obé desticky holubt, pak
body na destickach holubd vzajemné vyné-
sobf a teprve poté je pficte k ostatnim des-
tickam kofisti. Namisto 7 bodii tedy budou
mit dohromady hodnotu 10! Mouchy
funguji stejné. Pokud jeden klan ulovi obg,
namisto 7 bodii ziskd dohromady 12!

PES: Pokud otocite desticku psa @,
prohodte ji s libovolnou destickou
(1) ve stejném fadku nebo sloupdi,
na vzdalenosti nezalezi.

&1 LoV KORISTE: Nyni klany spocitaji,
jakou silu maji u jednotlivych desticek kofisti.
Siluvaseho klanu u desticky kofisti urcite tak,
Ze settete Cisla vasich kocek, které s kofisti
sousedi vodorovné nebo svisle (viz ,glosar”).
Klan, ktery mé& u desticky kofisti vétsi silu,
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< Pozndmka: Jakmile otocite desticku
psa licem vzhiiru, zlistane natocena stejnym smérem
az do konce hry. Neméiite jeji smér ani po premisténi.
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Diilezité! Nekteré efekty
{ klani a zvlistni schop-
nosti nacelniki Ize akti-
vovat na konci hry. Nacaso-
vani riznych schopnosti
a efektd kland najdete na
kartdch kland. Pokud maji
oba klany zvlastni schop-
nost nebo efekt, ktery se
aktivuje ve stejnou  chvili,
schopnost (i efekt aktivuje
nejprve ten klan, jehoZ nacelnik (viz glosar)
ma vetsi silu.
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Licem vz

CKY MR i STEJNOU
A TOM, KoLk gy 8
HURU PO (7oK psj. 8

:;;wix Ponumvuwvn 10EsTICKY
,mumw DESTICKU HoLugymoyy
MATICKY TUTO sy, ULOVg

Hra¢ s vétsim poctem bodu se stava vité-
zem hry. Pokud nastane shoda, vitézi ten
hra¢, ktery ulovil vice desticek kofisti.
Pokud shoda i nadéle trvé, hrdci se o vitéz-
stvi déli (ledaZe by jeden z hraci hrdl
za SUPERKOCKY, protoZe tyhle ciciny
jsou na plohlu pZilis loztomilousté...
Tedy... Pardon. To je vtip. Ale jsou roztomilé,
ne Ze ne).
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KAZDY KLAN SE OD OSTATNiCH
ODLISUJE DVEMA SCHOPNOSTMI:

EFEKT]
KLANU

Je budto trvaly x j
takze jeho efekt mizete

pouzivat kdykoli ve svém
tahu,

NEBO se aktivuje na kondi |
hry ?,takie efekt ¢
vyhodnotite na koni hry
& behem hodovdni.
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* LABUZCICI 2 a 4 jsou vyfazeni, stejné jako
MNAUKETYRI 4 a 5.

823 NloviKotisti:
* LABUZCICI ulovi my3 3a oba holuby.
 MNAUKETYRI ulovi mysi 4, 5 a 6 (vpravo

dole).
* Zhylé desticky kofisti nikdo neulovi.

€D lan LABUZCICI ma 3 + (5x2) = 13
bodii. Klan MNAUKETYRI mé 4 + 5 + 6 =
15 bod{, takZe vyhréva hru.

Ted se PodiveJme, Co by se stalo, kdyby

hraéi aktivovali Zviastni schoPnosti
svich kiand...

Hra¢ hrajici za MNAUKETYRY se rozhodne
otocit psa uprostfed 0 90° po sméru hodino-
vych rucicek, takZe zachréni svého nacelnika
se silou 5. Nacelnik klanu LABUZCICI mize

NACELNjK
KLANY

Desticka kotky oznacens
symbolem , kterd
disponuje zvlagtni
schopnosti. Schopnosti
disponuje pouze
nacelnik a Z4dng
jind desticka.

KTEROU UL gy
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Z DUlefité! Pokud si karta klanu Protifeci
s Pravidly, fidte se kartou kianv.

nyni lovit kofist, ktera
s nim soused i Sikmo.
Pokud by platily tyto
schopnosti:

R Gtok psi: |

e LABUZCICI 1, 2 a 4 jsou vyFazeni, spolu
s MNAUKETYREM 4.

e LABUZCICI ulovi my$ 3, oba holuby
amys 4 (v prostfedni fadé).

o MNAUKETYRI ulovi mouchu 4, my3 5
(vpravo dole) a mys$ 6.

e Zbylé desticky kofisti nikdo neulovi.

D Klan LABUZCICI m& 3 + (5% 2) + 4 +
bonusové 4 body za efekt klanu (1 bod za
kazdou desticku kofisti) = 21 bodu. Klan
MNAUKETYRI m& 4 + 5 + 6 = 15 bodd,
takZe prohrava hru.
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SOUSEDICi VODOROVNE A SVISLE:

Jsou to desticky, které se
nachdzeji pfimo vedle sebe
vlevo, vpravo, nahofe nebo
dole. Ne Sikmo!

NACELNIK KLANU:

Desticka kotky se symbolem sige a zvlastni
schopnosti.

sfLA:
Kazda desticka kotky ma urcitou silu,
napr. . Tato sila se pouZiva k urceni
toho, kdo ulovi kofist.

BODY:
Desticky kofisti, které mate na konci hry
(popF. nékteré efekty klanii), vim mohou
pinést body, napf L. Hrdt s nejvyssim
poctem bod(i na konci hry se stéva vitézem.
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PAREK ZNALCU:
Zatinajici hré¢ vezme 3 ndhodné karty
klant, vybere 1z nich a zbylé 2 preda pro-
tihrdci. Ten vybere 1 z téchto 2. Pokud hra-
jete tuto variantu, doporucujeme odehrat
2 partie za sebou, pficemZ se hraci vystridaji
v tom, kdo vybira klan jako prvni. Vitézem
se stdva ten hrdc, ktery ziskal nejvic bodi
v souctu obou partif. Pokud nastane shoda,
fidte se postupem v sekci ,.konec hry".

' NeZ zatnete hru, oba hraci by se méli dohod-
nout, jakou variantu pridélovani klani chtéji
pouZit.

VOLNA RUKA:

" Hréci vybiraji ze vSech dostupnych kland
" a dohodnou se, kdo z nich bude vybirat
prvni.

OMEZENA VOLBA:
Kazdy hra¢ dostane 3 nahodné karty klant
* avybere si 1z nich.
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