Magicky labyrint

Cil hry

Kdo z kouzelnikl jako prvni nasbird dostatek magickych symbol(?

Obsah hry

1 labyrint (4 boéni ¢asti a 1 herni deska)
24 dilka zdi

12 Zetonl symbolu

4 figurky kouzelnik( s podstavcem

Pfiprava hry
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Nejprve sestavte &tyfi bocni ¢dsti labyrintu a umistéte na né herni desku.

Poté viozte viechny dilky zdi barevnou stranou doli do pfislusnych otvora na herni desce.

Otoécte labyrint nékolikrat kolem své osy a nahlas feknéte: ,Labyrinte, otog se, zdi zmizi a cesty se
odhalil“

Kazdy hraé si vybere figurku kouzelnika a umisti ji na jedno z rohovych poliéek (pfi hie dvou hraéu
umistéte figurky do protilehlych roh).

Dlkladné zamichejte viechny Zetony symboll a poloZte je licem dolu vedle herni desky.

Otoéte jeden Zeton symbolu a poloZte ho na odpovidajici symbol na herni desce. Toto je vas prvni
cil.

Prabéh hry

Hru zaéind hraé, ktery se naposledy ztratil. Cilem je jako prvni dosdhnout symbolu na herni desce.
Kdyz jste na tahu, nahlas feknéte jednu z barev (¢ervend, Zlutd, zelend nebo modrd), o které si
myslite, Ze se nachdzi pod nékterou ze zdi.

Poté vyiméte zed z labyrintu a poloZte ji vedle herni desky.

Pravidla: Stény, symboly a konec hry

Dily stén

Spravnd barva:
Pokud uhodnete sprdavnou barvu, mizete svou figurku posunout na dalsi pole a ziskavéte dalsi tah.

Spatnd barva:
Pokud feknete §patnou barvu nebo vytdhnete sténu dfive, nez ieknete barvu, vas tah okamzité
konéi. Vase figurka zlstava na stejném poli.

Pozndmka:
Vase figurka se na za¢atku tahu nevraci zpét na vychozi pole, ale zlstava pied sténou, jejiz barvu
jste chybné urcili.



Magické symboly

. Pokud dosdhnete poZadovaného symbolu na herni desce, mizete si vzit odpovidajici Zeton.

. Otoéte novy Zeton symbolu a umistéte jej na herni desku.

o Pokud na poli nového symbolu stoji figurka, posuiite Zeton na nejblizsi volné pole podle
malych Sipek na herni desce.
. Poté hraje ddlsi hrd¢ po sméru hodinovych rucéicek.

o Na konci tahu:
Vratte viechny stény zpét na herni desku. Sami rozhodnete, kam kierou sténu vioZite, ale ostatni
hrdéi musi vidét, jakou barvu vkladdte do kterého otvoru.

Dalsi pravidla

o Pfeskakovani figurek:
MuZete preskodit figurky jinych hra&d. Nejprve viak musite spravné urdit barvu stény sousedici s
jejich figurkou, a navic spravné uréit barvu jedné z dalsich tfi stén sousedicich s polem soupefovy
figurky.

o Pohyb:
Svou figurkou se pohybujete horizontdiné nebo vertikdiné - mizZete se otoéit, kolikrat chcete.
Nesmite se vSak pohybovat diagondiné.

Konec hry

. Hra pro dva hrdée:
Vit&zem se stdvd prvni kouzelnik, ktery nasbird pé&t symbold.

. Hra pro tii hraée:
K vitézstvi je potieba ziskat ¢tyii symboly.

. Hra pro &tyfi hrace:
K vitézstvi staci tfi symboly.





