
Magický labyrint 

Cíl hry 

Kdo z kouzelníkù jako první nasbírá dostatek magických symbolù? 

Obsah hry

• 1 labyrint (4 boèní èásti a 1 herní deska) 

• 24 dílkù zdí 

• 12 �etonù symbolù

• 4 figurky kouzelníkù s podstavcem 

Pøíprava hry 

1. Nejprve sestavte ètyøi boèní èásti labyrintu a umístìte na nì herní desku. 
2. Poté vlo�te v�echny dílky zdí barevnou stranou dolù do pøíslu�ných otvorù na herní desce. 
3. Otoète labyrint nìkolikrát kolem své osy a nahlas øeknìte: „Labyrinte, otoè se, zdi zmizí a cesty se 

odhalí!“ 
4. Ka�dý hráè si vybere figurku kouzelníka a umístí ji na jedno z rohových políèek (pøi høe dvou hráèù

umístìte figurky do protilehlých rohù). 
5. Dùkladnì zamíchejte v�echny �etony symbolù a polo�te je lícem dolù vedle herní desky. 
6. Otoète jeden �eton symbolu a polo�te ho na odpovídající symbol na herní desce. Toto je vá� první 

cíl. 

Prùbìh hry 

• Hru zaèíná hráè, který se naposledy ztratil. Cílem je jako první dosáhnout symbolu na herní desce. 

• Kdy� jste na tahu, nahlas øeknìte jednu z barev (èervená, �lutá, zelená nebo modrá), o které si 
myslíte, �e se nachází pod nìkterou ze zdí. 

• Poté vyjmìte zeï z labyrintu a polo�te ji vedle herní desky. 

Pravidla: Stìny, symboly a konec hry 

Díly stìn 

• Správná barva:
Pokud uhodnete správnou barvu, mù�ete svou figurku posunout na dal�í pole a získáváte dal�í tah.

• �patná barva:
Pokud øeknete �patnou barvu nebo vytáhnete stìnu døíve, ne� øeknete barvu, vá� tah okam�itì
konèí. Va�e figurka zùstává na stejném poli.

• Poznámka:
Va�e figurka se na zaèátku tahu nevrací zpìt na výchozí pole, ale zùstává pøed stìnou, její� barvu 
jste chybnì urèili.
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Díly stìn 

• Správná barva:
Pokud uhodnete správnou barvu, mù�ete svou figurku posunout na dal�í pole a získáváte dal�í tah.



Magické symboly 

• Pokud dosáhnete po�adovaného symbolu na herní desce, mù�ete si vzít odpovídající �eton.

• Otoète nový �eton symbolu a umístìte jej na herní desku.

◦ Pokud na poli nového symbolu stojí figurka, posuòte �eton na nejbli��í volné pole podle 
malých �ipek na herní desce. 

• Poté hraje dal�í hráè po smìru hodinových ruèièek.

• Na konci tahu:
Vra�te v�echny stìny zpìt na herní desku. Sami rozhodnete, kam kterou stìnu vlo�íte, ale ostatní 
hráèi musí vidìt, jakou barvu vkládáte do kterého otvoru.

Dal�í pravidla 

• Pøeskakování figurek:
Mù�ete pøeskoèit figurky jiných hráèù. Nejprve v�ak musíte správnì urèit barvu stìny sousedící s 
jejich figurkou, a navíc správnì urèit barvu jedné z dal�ích tøí stìn sousedících s polem soupeøovy 
figurky.

• Pohyb:
Svou figurkou se pohybujete horizontálnì nebo vertikálnì – mù�ete se otoèit, kolikrát chcete. 
Nesmíte se v�ak pohybovat diagonálnì.

Konec hry 

• Hra pro dva hráèe:
Vítìzem se stává první kouzelník, který nasbírá pìt symbolù.

• Hra pro tøi hráèe:
K vítìzství je potøeba získat ètyøi symboly.

• Hra pro ètyøi hráèe:
K vítìzství staèí tøi symboly.
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