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Proehazejte se riznymi ¢astmi lesa a hledejte houby,
kastany a ostruziny. P¥ekryvejte karty se stejnym
rostem a pokuste se nasbirat plny koSik dari lesa.

2
18 karet lesa
Na kazdé karté jsou 3 druhy podrostu: ostruzini,
spadané listi a chrasti.
Kazda karta je rozdélena na 6 oblasti.
Na 5 oblastech kazdé karty najdete plody:
Ostruziny rostou na ostruzini.
Jedlé kastany lezi na spadaném listi.
Houby vyrustaji z chrasti.

Sestd oblast na kazdé karté je pllena. V kazdé poloviné
je jeden druh podrostu. Plilend oblast se povazuje dle
potieby za kterykoli z téchto druhd podrostu.

Na ptlené oblasti nikdy nejsou plody.

Na rubovych stranach karet jsou ,recepty” Pfi hrani
zakladni hry je ignorujte (viz,Varianta s recepty”).

i
15 kostek plod ﬁ w
Ve hie je 5 kostek pro kazdy druh plodu v odpovidajici
barvé podrostu. Hodnoty na kostkach predstavuji pocet
plodt (1, 3, 6, 10, 15 = kosik), které se vam podafilo
nasbirat v urcité oblasti.
Na kazdé kostce je také 1 mys. \

-

1 figurka mysaka Rysaka



Vsech 15 kostek a mysaka Rysaka umistéte na dosah ruky.

Zamichejte vsechny karty licem dol0 (tak, aby byly vidét
recepty) a rozdélte je na dva balicky o deviti kartach.
Jeden z téchto balicki dejte stranou - béhem hry jej
nevyuzijete (jakmile dohrajete prvni partii, mizete si
hned zahrdt druhou s timto odloZenym balickem).

Zbyly balicek se pro tuto partii stane dobiracim
balickem. Umistéte jej na dosah ruky licem dolt
(tak, aby byly vidét recepty).

Otocte vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku a umistéte
ji pred sebe na stil. Tato karta tvofi zaklad lesa.

Otocte dalsi 2 vrchni karty z dobiraciho balicku
avezméte si je do ruky.

provedete tyto kroky:
1. Umisténi karty
2. Umisténi kostek

3. Dobrani nové karty /

1. Umisténi karty

Vyberte jednu z karet ve své ruce a vylozte ji na stal.
Pfed umisténim smite kartu pootocit (o 90 nebo 180 °).
Alespon jednou oblasti na nové umisténé karté musite
prekryt dfive vyloZzenou oblast v lese. Oblasti v lese smite
prekryvat libovolné (napr. smite chrasti prekryt listim),

ale vyplati se prekryvat oblasti s podrosty stejného
druhu (napr. chrasti chrastim), viz dale.



2. Umisténi kostek

Pokazdé kdyz oblasti s plodem (vrchni oblast)
prekryjete oblast stejného druhu (spodni oblast,
nezdlezi na tom, zda na spodni oblasti byl plod nebo ne),
vyhodnotte nasledujici kroky:

« Pokud na spodni oblasti dosud nebyla kostka, umistéte
na vrchni oblast kostku oto¢enou na hodnotu 1.
Umisténa kostka musi mit stejnou barvu jako druh
podrostu vrchni oblasti. Pokud vam jiz nezbyvaji
kostky v dané barvé, zadnou kostku neumistite.

- Pokud na spodni oblasti uz je umisténa kostka stejné
barvy, kostku zvednéte ze spodni oblasti, umistéte ji
zpét na vrchni oblast a zvyste jeji hodnotu na nejblizsi
vy$8i(z1na3,ze3na5z6na10,z10na15).

Pokazdé kdyz pllenou oblasti bez plodu (vrchni oblast)
prekryjete oblast stejného druhu:

- Pokud na spodni oblasti nebyla kostka, nic se nestane.

- Pokud na spodni oblasti uz je umisténa kostka stejné
barvy, kostku zvednéte ze spodni oblasti a umistéte
ji zpét na vrchni oblast beze zmény hodnoty.

Pokazdé kdyz oblasti s plodem ¢i bez plodu (vrchni
oblast) prekryjete oblast neobsahujici stejny druh:

« Pokud je na spodni oblasti umisténa kostka,
odstrante ji z lesa a vratte do zasoby kostek.

- At uz byla odstranéna kostka nebo ne, umistéte nyni
na vrchni oblast kostku otocenou na stranu s mysi.
Umisténa kostka musi mit barvu odpovidajici podrostu
vrchni oblasti. Pokud vam jiz nezbyvaji odpovidajici



kostky, smite na vrchni oblast umistit figurku mysaka
Rysaka (pokud dosud neni'v lese, blizsi popis viz ddle*).
Pokud nezbyva kostka v barvé oblasti a rozhodnete se
mysaka RySaka neumistit, nesmite oblasti takto prekryt.
Musite kartu umistit jinak.

Oblast, na které je kostka mysi, nelze prekryt (ale pokud
neni mysdk Rysdk v lese, smite pouZit jeho schopnost,
viz ddle).

3. Dobrani nové karty

Na konci tahu otocte vrchni kartu z dobiraciho balicku
(pokud je to mozné) a pridejte si ji do ruky.

Mysak Rysak ma specialni schopnost: jednou za hru
diky nému smite prekryt oblast s kostkou mysi.
Vrchni oblast musi odpovidat barvé kostky mysi.
Kostku mysi odstrarte z lesa a vratte do zasoby kostek.
Umistéte na vrchni oblast figurku my3séka Ryséka.
Mysak zastrasil mensi mys. Tuto schopnost nelze
pouzit, pokud jiz je mysak Rysak v lese.

Tuto oblast jiz nelze nikdy znovu piekryt.

*Mysdk Rysdk md tedy dva efekty: jednim je jeho specidlni
schopnost, viz vyse. Také jej ovsem Ize pouzit namisto
kostky mysi, pokud je treba umistit kostku mysi urcitého
druhu, ale tento druh jiz neni'v zdsobé (tzn. umozni vdm
kartu umistit tak, jak by normdiné umistit nesla).



Prvni tah: Umistite
kostku kastan(,
kostku hub a kostku
ostruzin. Na ptlenou
oblast nic neumisite.




Druhy tah: Dfive umisténé
kostky zvysite na 3.
Umistite dalsi kostku
kastant (spodni
pulenou oblast
totiZ smite
povazovat

i za list).

Treti tah:
Kostku ostruzin
zvysite na 6

a umistite dalsi
kostku hub. Kostku kastant
na pulené oblasti nezvysite,
protoZze na pllené oblasti neni
plod. Jedna oblast ostruzini
byla piekryta listim, takze na
ni umistite Zlutou kostku mysi.



Jakmile umistite posledni kartu (a patfi¢né kostky ci figurku),
hra kong¢i.

Bodovani

Hodnota kostek na vylozenych kartach predstavuje
plody, které se védm podafilo nasbirat. Sectéte je vsechny
dohromady.

Odectéte 1 za kazdou kostku na pulené oblasti.

Odectéte 2 za kazdou kostku mysi
(ukradly vam plody z kosiku!).

Odectéte 5, pokud je mysak Rysék v lese.




Varianta s recepty

Na rubovych stranach karet najdete recepty. Recepty
predstavuji nové moznosti bodovani a zaroven méni
konec hry. Uz nehrajete na nejvyssi skore. Pokud chcete
vyhrat, musite presdhnout cilové skére na receptech.

Zamichejte vSech 18 karet. Nahodné vezméte 2 karty
a umistéte je pobliz herniho prostoru, obé otocené
stranou s receptem vzh{ru. Toto jsou recepty pro
danou partii. Na kazdém receptu je budto podminka,
za kterou ziskdte body, pokud ji splnite na konci hry
(body jsou vyobrazeny pfimo pod podminkou), nebo
bodovaci modifikator, ktery bude v této partii aktivni.

V levém hornim rohu kazdého receptu je také cislo.
Soucet ¢isel na obou kartach recepttl predstavuje
cilové skére pro tuto partii.

Vezméte zbylé karty a vytvorte dobiraci balicek ¢itajici

9 karet, stejné jako pfi bézné piipravé hry. Nyni odehrajte
partii podle béznych pravidel. Na konci hry se¢téte své
skore jako pfi bézné hre, ale zaroven pfictéte bonusové
body a aplikujte modifikatory ziskané z receptu.

Pokud vase skore presahlo cilové

skore, vyhravate!




Poznamka:

Na nékterych kartach receptu jsou celé nazvy pokrmd, na
jinych pouze doplnujici vyrazy (vynikajici, prvotridni apod.).
Z herniho hlediska jsou zcela stejné. Jedna se pouze

o tematické zkrasleni. Vase kombinace karet recept mohou
mit 2 celé nazvy (napr. kastanovd polévka + houboVé rizoto),
nazev s doplikem (ostruzinovy kold¢ + podle babiccina

receptu) nebo dva dopliiky nekonkrétniho pokrmu

(domdci + prvottidni).

Pri této varianté pouzijete mala cisla, kterd jsou na

rubech karet (strandch s recepty v pravém dolnim rohu).
Umistovani karet, kostek, pravidla pro mysaka i bodovéni

se fidi stejnymi pravidly jako hra jednoho hrace. Kazdy hrac¢
potiebuje svoji vlastni kopii hry Dary lesa a vsichni budete
umistovat totozné karty ve stejném poradi.

zu

Urcete hrace, ktery bude ,Vyvolavac”. Tento hrac
zamicha svych 18 karet a 9 z nich pouZzije jako svUj
dobiraci balicek (jako kdyby hrdl saém).

Kazdy dalsi hrac vezme svych 18 karet a sefadi
je vzestupné podle malych ¢isel na rubech.

Vyvolévac vezme vrchni kartu ze
svého balicku a oznami jeji ¢islo
ostatnim hrac¢tm. Ostatni hraci
najdou kartu se stejnym cislem.
Vsichni hraci poté umisti tuto
kartu pred sebe jako zaklad
svého lesa.




Vyvolavac poté otoci 2 karty
ze svého balicku, vezme si
je do ruky a oznami jejich
cisla ostatnim hractm.
Ostatni hraci najdou karty se
stejnymi Cisly a vezmou si je

do ruky. Vsichni tedy zacinaji

se stejnou kartou v lese jan I E L t :
a stejnymi kartami v ruce. E E —
V kazdém tahu: =

Prvni dva kroky (umisténi karet a kostek) hraji vsichni
soucasné. Kazdy hra¢ umisti jednu kartu ze své ruky
a poté patfi¢né kostky ¢i figurku.

Jakmile vichni umistili karty a kostky, provedete spole¢né
treti krok, dobrani karty. Vyvolavac otoci kartu ze svého
balicku, vezme si ji do ruky a oznédmi jeji ¢islo ostatnim
hrac¢tm. Ostatni hraci najdou kartu se stejnym cislem
avezmou si ji do ruky.

Hra kon¢i po tahu, ve kterém vsichni
umistili do lesa svou 9. kartu. Vitézi
hrac s nejvyssim poctem bodi.

Pii shodé vitézi hrac, ktery ma
nejvice kostek v lese. Pokud shoda
trva, hradi vitézstvi sdileji.

Ve vice hracich mazete hrat

také variantu s recepty. Vsichni
hraci umisti pobliz svych lest

2 totozné recepty. Poté hrajete
podle pravidel popsanych vyse.
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