Oblibena hra s dlazdicemi je zpél ve verzi pro dva hrace!
Ze vSech dekoratéri, kteri zdobili paldc krdle Manuela I. kachliky azulejo, vynikli
nejvice dva. Jeho Velicenstvo vybralo oba tyto mistry, aby vyzdobili klenbu paldce

v Sintre, a oni se nyni utkaji o titul nejlepsiho umeélce celého Portugalska!




Cilem hry je stal se hracem s nejvyssim
poctem bodii na konci 5. kola.
79 X '\

1. Kazdy si vezméte jednu desku hrace (A) 4. Zamichejte 18 desti¢ek vyzdoby (dale také jen
a 2 odpovidajici Zetony hrace (B). ,desticka®) a vytvorte z nich hromadku (F) a poloZte
. Umistéte 4 malé dilny a velkou dilnu (C) do kruhu ji otocenou licem dolt vedle bodovaci desky. Doberte

tak, aby strany mésice byly poloZené tésné vedle sebe 3 desticky vyzdoby a vylozte je licem nahoru na
a sméfovaly do stiedu kruhu. prostfedni-policka (G) bodovaci desky. Slozte véz

. Vedle dilen umistéte bodovaci desku (D) atumistedeyi v osaha obou hracu.

a zajistéte, abyste oba hrali na své strané desky podle 5+ Pro prvni hru vyberte 3 desticky cilii (H) s .. r
barvy, kterou jste si zvolili. Poté si oba vezméte a umistéte je otocené .- smérem nahoru vedle bodovaci
2 ukazatele bod (E) @ a umistéte je na policka desky (D) jako cile pro zavérecné bodovani hry.
0 a 5 do své ¢asti bodovaci desky. Jakmile se s hrou blizZe sezndmite, zvolite si, nebo
: ndhodné urcite, které strany a které 3 (nebo 4) desticky
cilii ve hi'e pouZijete.




6. Ze 75 kulatych dlazdic vyzdoby (dale jen ,dlazdice®)
odloZte stranou 9 ozdobnych dlazdic @ jako
samostatnou zasobu (I). Na prislusné pohcko ()]
velké dilny umistéte dlazdici zacinajiciho

hrace i W) Zbyvajicich 65 dlazdic (13 v kazdé

z 5 barev) vloZte do pytliku.

7. Slunecni S‘granu velké dilny <¢- vypliite

5 dlazdicemi* a na slune¢ni strany 4 malych
dilen <¢- polozte po 4 dlazdicich (K).

*V krajnim pripadgé, jestlize vSech 5 vyloZenych
dlazdic bude mit stejnou barvu, vratte je zpét do
pytliku a dobirejte nové tak dlouho, dokud alespon
Jjedna z nich nebude v jiné barve.

8. Vytvorte spolec¢nou zasobu 20 bonusovych <
dlazdic licem dola @ (L). Na kazdou meswm cast
(ddle jen ,,mésic) 4 malych dilen (M) poloZte

1 bonusovou dlazdici hcem dolu

9. Hrag, ktery naposledy néco zdobil, se stane

zacinajicim hrac¢em. Druhy hrac si vezme jednu ze

3 vyloZenych desti¢ek vyzdoby a umisti ji libovolné
orientovanou na libovolné pole klenby na své desce
hrace. Prazdné pole na bodovaci desce dopliite
vyloZenim dalsi desti¢ky vyzdoby z hromadky ,
TotéZ nasledné provede zacinajici hrag, ktery si

vybere 1 desticku vyzdoby, umisti ji na svou desku
a doplni prazdné pole na bodovaci desce.
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Nyni jste pripraveni hrat!
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Hra probiha v 5 kolech, z nichZ kazdé se sklada z nasledujicich fazi:
Faze 1: Vybér dlazdic, Faze 2: Vyzdoba klenby a bodovani, Faze 3: Priprava dalsSiho kola
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FAZE 1: \/Y LAZD[C

Pocinaje zac¢inajicim hracem se az do konce této faze

postupné stridejte v tazich. Ve svém tahu provedte
jednu z nasledujicich akef: + si vezméte 1 vyloZenou desti¢ku vyzdoby z bodovaci

A) Umistéte sviij Zeton hrace a z1skejte desti¢ku desky (desku nedoplriujte), NEBO

“vyzdoby. , zaplatte 1 bod a vezméte si z hromadky 1 desticku
vyzdoby otoc¢enou licem dolti. Tuto akci mizete
provést tolikrat, kolikrat chcete, vZdy po jedné
desti¢ce. Na licovou stranu desti¢ky (desti¢ek)
se nesmite do konce svého dobirani podivat. Po
ukonceni dobirani desticek si je prohlédnéte, vyberte
D) Vezméte si odhalenou bonusovou dlazdici. si 1 a ostatni vratte dospod hromdadky ve vami
' zvoleném poradi. (Na zadni strané kazdé desticky je
uveden jeji typ, viz strana 8.)

Kdy?Z se rozhodnete vzit si desticku vyzdoby, BUD:

B) Vezméte si vSechny dlazdice steJne barvy ze slunecnl
strany dilny.

C) Vezmeéte si vSechny vrchni dlazdlce steJne barvy
z mésict vSech dilen.

A) PoloZte sviij Zeton hrace na poliko na své strané
bodovaci desky, vezméte si desticku vyzdoby a umistéte

ji libovolné orientovanou na jedno z prazdnych poli ~ Diilezité: V pribéhu pronich 4 kol musite pouZit oba
klenby. V fadé nebo sloupci vasi klenby se miize stejna ~ 2Zetony hrdce. V poslednim kole je nemiizete pouZit.
barva objevit i vicekrat. Jednou umisténé desticky

| vyzdoby nesmite presouvat ani otacet.

W David se v této akci rozhodl, Ze si vezme
desticku vyjzdoby a umisti sviij Zeton na

bodovact desku
Mohl by si vzit 1 ze 3 vyloZenych desticek,
ale misto toho se rozhodne, Ze si dobere jednu
desticku z hromaddky. Zaplati 1 bod 9 , vezme
st vrchni desticku z hromddky (aniZ by se na
ni podival) a provede to jeste jednou. Nyni se
rozhodne skoncit, podivd se na obé desticky e
a jednu z nich st vybere. Tuto desticku umisti
na jedno ze svych prazdnyjch poli klenby e
a druhou desticku vrdti dospod hromddky.




B) Vezméte si vSechny dlazdice stejné barvy ze
slunecni strany jedné dilny. Nésledné, je-li to;

Mala dilna: vytvorte ze zbyvajicich dla/lidic
hromadku ve vdmi zvoleném poradi, a. poloZte

ji nahoru na bonusovou dlazdici* na mésici této
dilny.

Velka dilna: umistéte zbyvajici dlaZdice samostatné
na vyznacena policka mésice této dilny (nemusi
dojit k zaplnéni vSech policek).

Jestlize se na malé dilné nachdzeji 4 dlaZdice stejné :
bdrvy a hrdc st vezme tyto 4 dlazdice, odhali (otoéi licem
nahoru) zde leZici bonusovou dlaz'diéi.

@# Ester si vezme 2 tyrkysové dlaZdice o
a zbylé dlazdice poloZi na bonusovou dlazdici
(,Cernou” dlazdici dolu a ,,zlutou” nahorw).

8y David si pak vezme 2 tyrkysové dlaZdice

¥ z velké dilny a zbyvajici 3 dlaZdice z této
dilny poloZi na jednotlivd policka na mésici velké
dilny 9

C) Vezméte si vSechny viditelné dlazdice stejné
barvy ze vSech 5 mésict dilen. V piipadé malych dilen,
i kdyz se pod horni dlazdici nachazi 1 nebo vice dlazdic
stejné barvy, si z této hromadky vezméte pouze horni
dlazdici.
Dulezité: Hrac, ktery si jako prvni vezme dlazdici
(dlazdice) z mésice velké dilny, si musi vzit také
dlazdici zacinajiciho hrace a umistit ji na

vyznacené policko ﬂ:‘l} (-2) na své desce hrace.

- Po odebrani posledni dlazdice z mésice malé dilny

odhalte bonusovou dlaZdici (otocte ji licem nahoru),
kterd se nachézela vespod.

w Ester se rozhodne vzit si dlaZdice z mésic,
takZe si muZe vybrat mezi 1 cervenou,

2 Gernymi nebo 2 Zlutymi dlaZdicemi.

Vybere-li si Zluté dlaZdice, nevezme si dlaZdici
zacinajicitho hrdce.

Tu by si musela vzit pouze v pripadé, Ze by si
vzala alespori 1 dlaZdici z mesice velké dilny.




Vybrané dlazdice (z akce B nebo C) si umistéte do
Jjedné z 6 z pripravnych rad na desce hrace (v/prvni
fadé mize byt 1 dlazdice, ve druhé 2 atd.) podle
nasledujicich pravidel: 7
» Dlazdice do zvolené rady pokladejte jednu po druhé
zprava doleva.
Obsahujé—li jiz zvolena fada néjaké dlazdice, muzete
do ni pridat pouze dlazdice stejné barvy.
+ Jakmile zaplnite vSechna policka pripravné rady,
povazujte tuto fadu za dokonéenou. JestliZe jste si

vzali vice dlazdic, nez kolik jich miZete umistit do -

zvolené pifpravné fady, odloZte pfebytecné dlazdice
na policka rozbitych dlazdic. (Vlz cast Pohcka pro
rozbité dlazdice.) ;

Dlazdice mtizete pridavat do pifpravné fady, i kdyz
za né ve fazi 2 nebudete moci ziskat body.
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Nezapomerite, Ze dlaZdice, které nemiiZete o,
nebo nechcete umistit mustte poloZit na
policka pro rozbité dlaZdice.

Policka pro rozbité dlazdice

VSechny ziskané dlazdice, které podle pravidel
nemtuzete nebo nechcete umistit, musite poloZit na
policka pro rozbité dlazdice. Tyto dlaZzdice povaZujte za
rozbité a na konci faze vyzdoby klenby vam za né budou
odecteny body. Obsahuji-li vase policka s rozbitymi
dlazdicemi celkové 4 dlazdice, odhod'te vSechny dalsi
rozbité dlazdice do véZe.

D) Vezmeéte si odhalenou bonusovou dlazdici a poloZte
jilicem nahoru do zdsobniku bonusovych dlazdic.

V kazdém kole si tak vezmete presné 2 bonusové
dlazdice. Nezapometite, Ze bonusova dlaZdice se stane
dostupnou, az kdyz z malé dilny jeden z hract odebere
vSechny dlazdice, tzn. vSechny dlazdice jak z jeji slunec¢ni |
c¢asti, tak i z mésicni a dlazdice je otocena licem nahoru.
Poznamka: Zasobnik bonusovych dlazdic je rozdéleny
na 5 ¢asti, které vam usnadni sledovani kol.

|

Vasim cilem je dokoncit co nejvice pripravnych rad, protoZe ve fazi 2 miiZete na

A EN
N svou klenbu presouvat pouze dlaZdice z dokoncenych pripravnych rad. o
A\ /

Ester poté, co si vzala posledni dlaZdici,
odhalila tuto bonusovou dlazdici. David
ve svém tahu vyuije svou akci
a bonusovou dlazdici si vezme.




Konec faze 1 nastaﬁe, kdyz: ’,
+ dojde k vyprézdnéni vSech dilen (nezlistanou na nich zédné dlazdice ani bonusové dlazdice) a
- oba hraci pouzili své 2 Zetony hract (s vfijimkou patého kola).

NemiuiZete-li provést zadnou ze zmlnenych étyt akei, musite pasovat po zbytek faze 1. V opaéném prlpade pasovat
nemuzete.

Poznamka: Vzhledem k podminkdm ukonéeni této fize muiZe jeden z hra¢t pokracovat v provadéni akei, zatimco
druhy hrac uz ne, a tudiz pasuje.

Pokracujte fazi 2.

FAZE 2: VYZDOB AKLEN BY & BODOVANI

Tuto fazi mizete odehrat oba soucasné. Presouvejte v ni dlazdice ze svych dokoncenych pripravnych fad na
jednotlivé destic¢ky vyzdoby na své klenbe k%

+ Jednotlivé pripravné rady prochazejte odshora doli. V kazdé dokoncene radé presuite dlazdici umisténou

nejvice vpravo na policko stejné barvy v prislusné radée desticky klenby. Pokazdé kdyZ presunete dlazdici,
okamzité ziskate vitézné body (mz Bodovam str. 9).

JestliZe nemaéte aktudlné k dispozici policko odpovidajici barvy pro dokoncenou nebo nedokonéenou fadu,
ponechte dlazdice na mist€, dokud na klenbu neumistite vhodnou desticku.

Mate-li na své klenbé v dané fadé jiZz poloZeny 3 desticky vyzdoby a pro danou barvu dlazdic v této fadé nemate
policka ve shodné barvé, musite tyto ,neumistitelné* dlazdice nyni pfesunout na policka pro rozbité dlazdice.

V radéch a sloupcich vasi klenby muzete mit poloZeno i vice dlaZdic stejné barvy.

David md tyto dlaZdice ve svych pripravnych raddch.

V proni pripravné radé md poloZenou jednu dlazdici,
kterou neni schopen umistit, a proto ji poloZi na své policko
s rozbitymi dlaZdicemi.

Druhou pripravnou radu md dokoncenou, proto presune
Cernou dlazdici leZict viplné vpravo na Cerné policko desticky
vyzdoby na klenbé v dané tade a ziskd 1 bod. Ostatni Cerné
dlaZdice odhod? do véze.

Ctvrtou pripravnou Fadu md také dokoncenou, takZe

opét presune dlaZdici poloZenou nejvice vpravo (tentokrdt
modrou) na vicebarevné policko na desticce vjzdoby v dané
Tadé a ziskd 1 bod. Ostatni modré dlaZdice odhodi do véZe.
ProtoZe treti a pdatou pripravnou radu dokoncenou nemd,
dlaZdice ponechd na své desce hrdce.




Bonusové dlazdice
V této fazi hry mliZete pouzit bonusové dlazdice, které
vam pomohou dokondit pripravné rady. ;

Obsahuje-li nedokoncena pripravna rada &ilespoﬁ

1 dlazdici, miiZete tuto fadu dokoncit doplnénim
bnusovymi dlazdicemi. Pro nahrazeni 1 dlazdice mtzete
pouzit 2 bonusové dlazdice v barvé, ktera je shodna

s barvou dlazdic v pripravné Fadé, nebo 3 bonusové
dlazdice v libovolné barvé. Pouzité bonusové dlazdice
ve svém zasobniku bonusovych dlazdic otocte licem dola.

Tuto akei miizete provadét opakované, dokud méte ve

svém zasobniku k dispozici pouzitelné bonusové dlazdice,

vzdy vSak musite mit v dané prlpravne fadé alespoil
1 dlazdici. 2

+ Jakmile vyhodnotite vSech 6 prlpravnych fad, odstrarite
vSechny dlazdice ze vSech pripravnych Fad, u kterych
se nyni uplné vpravo nenachazi zadn4 dlazdice,

a odhodte je do véze.

VSechny zbyvajici dlaZzdice v pripravnych radach
ponechte na své desce hrace do dalsiho kola.

Specidlni desticky vyzdoby
Ve hre se vyskytuji dva typy specidlnich desticek vyzdoby:

e 0Ozdobné destiéky obsahuji nebarevné policko, které
Ize vyplnit pouze ozdobnou dlazdici. Tuto dlazdici
poloZzte ihned po zaplnéni ostatnich 3 policek na
destic¢ce. Po umisténi ozdobni dlaZdice ihned ziskate
body uvedené na pravé strané dané rady na vasi .
klenbé. Toto je jediny zptisob, jak umistit ozdobnou
dlazdici.

Mozaikové desticky obsahuji vicebarevné policko,
na které lze umistit dlazdici libovolné barvy podle
obvyklych pravidel pro pokladani dlazdic.

Diky svym dvéma napiil tyrkysovym bonusovym
dlaZdictm muZe David dokonéit svou treti
pripravnou fadu.

MuiZe vsak také zkombinovat libovolné
3 bonusové dlaZdice a dokondit tak svou ctvrtou
pmpravnou radu.




BOD @VAN[’ spocitejte vSechny tyto sousedici dlazdice,
véetné této noveé umisténé (a pripadnych
ozdobnych dlazdic), a za kazdou takovouto
dlazdici ziskate jeden bod.

3. Zaplni-li dlazdice 3. poli¢ko ozdobné desticky,

umistéte na prislusné poli¢ko ozdobnou dlazdici a
ziskate body uvedené na pravé strané této rady.

Kazdou dlazdici, kterou presunete na svou kléribu,
umistéte vzZdy na policko odpovidajici bar\y (nebo na
vicebarevné policko) a okamZité za ni ziskate nésledujici
bodové ohodnocent: « :

1. Pokud umisténa dlazdice vertikalné ani horizontalné

primo nesousedi se zZadnou dalsi dlazdici, ziskate ; e =
bod: : : Nakonec zkontrolujte, zda se na polickach rozbitych

dlazdic nachazeji néjaké dlazdice. Za kazdou dlazdici

na daném policku si odectéte uvedeny pocet bodt

: ; (mate-li 2 rozbité dlazdice, odectéte 3 body). Na

* Zkontrolujte, zda s nové umisténou dlazdici - zékladé toho posuiite sviij ukazatel bodt na bodovaci
sousedi Yf)qorané 1 nebo vice dlaiqi(i. Po}fu(.l stupnici a rozbité dlazdice odhod'te do véze.
a{lo, S? szltejte Ysecl}n): t);tq sg};sedlle dlazdlcel Hrac s dlazdici zac¢inajicitho hrace si navic odecte
vcetné této noveé umisténé (a pripadnych ozdobnych 2 body. :
dlazdic), a ziskate tolik bodd, kolik je téchto dlazdic.
Zkontrolujte, zda s nové umisténou dlazdici
sousedi svisle 1 nebo vice dlazdic. Pokud ano,

Nachézeji-li se vedle umistované dlazdice néjaké
~ jiné dlazdice, postupujte nasledovné:

Poznamka: Nikdy nemiiZete klesnout pod 0 bodd.

o
N> Za pruni Zutou dlaZdici, kterou David umisti,

F  ziskd 2 body za dvé vodorovné sousedici dlaZdice
(vCetné pravé umisténé Zluté dlaZdice) a 2 body
za dvé svisle sousedict dlaZdice (opét vcetné
umisténé dlaZdice). Takto dokonci specidlni
desticku. Umisti ozdobnou dlaZdici a ziskd
2 body (nebot se nachdzi ve druhé tadé klenby).
Za modrou dlazdici ziskd 3 body za svisle
sousedici dlaZdice, mezi které patii i pravé
umisténd ozdobnd dlaZdice.

Na konci fdze vyzdoby klenby si David jesté
odecte 8 bodi:

e 6 bodi za své 3 rozbité dlaZdice a

* 2 body za dlaZdici zaCinajicitho hrdce.
Rozbité dlaZdice odhodi do véZe.




FAZE 3: PRIPRAVA DALSIHO KOLA
Na konci 5. kola tuto fazi preskocte, jinak dalsi kolo
vzdy pripravte nasledujicim zptisobem. i
Vezméte si zpét své 2 Zetony hraci z bodovaci
desky. 2
Dopliite prazdnd pole po odebranych desti¢kach
vyzdoby na bodovaci desce.

Na velkou dilnu vylozte 5 dlazdic* a na malé dilny
po 4 dlazdicich a bonusovou dlazdici.
*Ve vyjimecnych pripadech, kdy na velkou dilnu

* vyloZite 5 dlaZdic stejné barvy, vratte je vsechny
zpét do pytliku a pokracujte v dobirdni, dokud
alespori jedna z nich nebude mit jinou barvu.
Dojde-li k vyprdazdnéni pytliku, vloZte do néj ~ sy S
vechny dlazdice z véZe a pokracujte v doplriovdni Konec hry nastva po ukonceni faze vyzdoby klenby
2byjvagicich dilen. ' v 5. kole, po némz nésleduje zavérecné bodovani dle
Vzacny piipad: Dojdou-li vam opét dlazdice piehledu na strané 12.
v pytliku a véz je prazdna, za¢néte nové kolo jako Vitézem hry se stava hra¢ s nejvy$$im poctem bodi.
obvykle, i kdyz nékteré dilny zcela nezaplnite. V pripadé remizy vyhrava hragé, ktery ma v drzeni
V téchto pripadech odhalte (otocte licem nahoru) dlazdici za¢inajiciho hrace.
bonusovou dlazdici na malé dilné (protoZe dilna je
prazdna).

Hrac s dlazdici zac¢inajictho hrace vrati tuto dlazdici
na jeji policko na velké dilné a zahaji nové kolo.
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BODOVANI DESTICEK CILU

Na konci hry ziskate dalsi body za kaZzdou splnénou podminku

popsanou v tomto pirehledu bodovani desti¢ek cilti.

G-0]

Ziskate 3 body za
kazdou kompletni
vodorovnou radu
(fadu 6 dlazdic) na své
klenbé.

Ziskate 7 bodli za
kazdou kompletni
svislou linii (sloupec
6 dlazdic) na své
klenbé.
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Ziskate 10 bodu za
kazdou kompletni
diagonalni linii

(6 dlazdic) na své
klenbé (Ize ziskat
dvakrat).
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Podari-li se vim zaplnit
vSechna vicebarevna
policka na své klenbé,
ziskate za kazdé z nich

2 body. JestliZe je alespon
jedno vicebarevné policko
neobsazené, neziskate
zadny bod.

Ziskéte 4 body za kazdou
vodorovnou fadu na své

~ klenbg, ktera se sklada

z nejméné 5 dlazdic -~
rtznych barey

v hbovolnem poradi (muze
obsahovat 1 ozdobnou J
dlazd1c1) R

Ziskate 1 bod: 7a -
kazdou dlazdici na

; okraJ ovych pohckach

-své klenby.

Ziskate 3 az 8 bodii

‘(podle obrazku) za

kazdou obsazenou
desticku vyzdoby

- umisténou v jednom ze
£ty rohti své klenby.

_ Ztratite 3 body za
kazdé prazdné policko

pro umisténi ozdobné
dlazdice na své klenbé..




