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Nova obecn4 pravidla

Pfi hie s nékterymi z novych pldnd zoo neziskadte bonus vylepseni (otoce-
ni) karty akce po ziskani druhého zetonu univerzity nebo partnerské zoo,
ale v okamziku, kdy mate 1 Zeton univerzity A TAKE 1 Zeton partnerské
zoo. Druhy bonus pak ziskate v okamziku, kdy budete mit 2 zetony univerzit
A TAKE 2 Zetony partnerskych zoo. Na pldnu 11: Jeskyné pak ziskate jeité
treti bonus, jakmile budete mit 3 Zetony univerzit A TAKE 3 Zetony partner-

skych zoo.
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Bonusy na planech zoo odpovidajicl efektaim zvitat

3x 3x PRIZPUSOBIVOST*
‘5‘ Vezméte si X karet zdvére¢ného vyhodno-
ceni (zde 3), poté jich X z ruky odhodte (zde 3).
Mdze mezi nimi byti libovolny pocet z pravé dobra-
nych karet.

ZNACKOVANI*

r V NAVAZNOSTI na tuto akci smite polozit
/@ / 1 svou kosticku na nékterou kartu zvitete
v nabidce, na niz dosud zadna kosti¢ka ne-

lezi (ani vase, ani cizi).

Ma-li byt vami oznacend karta z nabidky odhozena,
doberte si ji do ruky. Ma-li opustit nabidku jakkoli
jinak (nékdo si ji dobere nebo zahraje pfimo z na-
bidky), obdrzite z banku 2 p. Poté se kosti¢ka kazdo-
padné vraci do vasi zasoby.

Plan Turnaj 1

Po splnéni podminky zpfistupnéni {viz vpravo) ziska-
te trvale novou schopnost: Jednou v kazdém svém
tahu smite odhodit kartu z ruky a zvysit silu jedné
své akce o 1. | kdybyste méli moznost provést vice
akci béhem svého tahu, zvysit silu o 1 touto schop-
nosti smite jen u jedné z nich. Lze ddle kombinovat
s pouzitim zetond @ a tim silu akce dale zvysovat,
celkem tedy az o 6 (pfi vyuziti max. poctu 5 Zeton(
). Pomoci této schopnosti viak nelze za odhozeni

karty ziskat pfimo Zeton §§.

Hz Odlozte si 1 kartu z ruky licem dolt k pra-
== vému hornimu okraji svého planu zoo (viz
symboly na poli zapisniku). Skladovaci kapacita
je 3 takto odlozené karty, vic jich v zadném oka-
mziku mit nesmite. Pokud byste tento efekt mohli
vyuzit vickrat (napf. prostrednictvim karty sponzora
221 ArcheolozZka), musite pockat, az budete mit zase
misto.

Plan 11
ZASOBY

Odlozené karty se nepocitaji mezi karty v ruce bé-
hem prestavky a jsou chranéné pred efekty jako
Uzmuti. V kroku prestavky Prijem dostanete 2 p. za
kazdou takto odlozenou kartu.

Odlozené karty si smite kdykoli vzit zpét do ruky,
i v tahu jiného hraée (napt. kdyz hraje efekt zvirete
uzmutia vy mu nechcete platit). Svoje odlozené kar-
ty si smite kdykoli prohlizet.

*Tyto efekty se poprvé objevily v rozsiteni Vodni svéty.

Podminka zpfistupnéni: Musite podpofit ochranai-
sky projekt a oznacit jej kostickou vlevo nahote na
vasem planu zoo. Za to krom nové schopnosti ziska-
te i kartu z bali¢ku ¢i z dosahu véhlasu {(dle obvyklé-
ho vyznamu symbolu).

“ MRCHOZROUT 3
% Zamichejte odhazovaci hromadku a dober-

— . tesizni3karty. 1sivezméte do ruky, ostatni
odhodte.

: Jeskyng&

PRESCAS*
Vezméte si zpét jednu svou figurku z desky

asociaci na svuj plan zoo na pole zapisniku.
Smite ji (v prabéhu akce Asociace) zase vyuzit.

Neni tfeba nijak presné sledovat, z kterého poli¢ka
asociaéni ¢innosti jste figurku vzali. Pokud budete
chtit asociacni ¢innost provést znovu a na daném po-
licku nebude zadna vase figurka, budete zase potre-
bovat jen jednu jako obvykle. Stoji-li na prislusném
policku asociaéni ¢innosti 2 vase figurky, v tomto kole
danou ¢innost uz znovu provést nemuizete.
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Plan 12: Umél4 inteligence

Tento plan pfinasi 4 bonusy, které méni silu vasich
akci. Dva jsou na planu, jeden na poli druhého zis-
kaného zetonu univerzity a jeden na tietim policku
pro figurku. Na zacatku hry postavte kosticku na
kazdy symbol tohoto bonusu na vasem listu.
Jakmile néktery z téchto bonus( ziskate, polozte da-
nou kosticku k pozici pro kartu oznac¢ené zlutym
rameckem, a to prvni zleva, kde dosud kosticka
neni. Umisténim kosticky zakryjete silu dané pozice.
Pokud prekryty symbol [§ifl na pldnu opét odkryjete
{(napt. efektem Odrezdni*), vratte na néj zase kostic-
ku zpét, a to prvni kosticku zprava. Symbol se
nepovazuje za jeden z bonus( za zastaveni policek.
Kdykoli budete provadét akci, jejiz sila je zakryta, vy-
uzijte nejblizsi viditelnou hodnotu sily dale vpravo.
- Po ziskani prvniho bonusu \ je sila akce na

+ Po ziskani druhého bonusu ma vasich pét pozic

sWBBBD6B

« Po ziskani tretiho bonusu umistite kosticku na
¢tvrtou pozici (protoze treti pozice nema Zlu-
ty rdmecek), takze sila vasich péti pozic bude

5] 5]

- Po ziskani ¢tvrtého bonusu bude sila vasich péti
pozic 6]

Pro akce Karty a Zvifata se sila povazuje i nadale

za silu .

gg’:‘g MAGNET NA ZVIRATA

=

ST Vezméte si z nabidky do ruky viechny kar-
ty zvitat bez ohledu na sv(j dosah véhlasu. Nejsou-li
v nabidce zadné karty zvifat, nema tento efekt zad-
ny Ucinek. Na konci svého tahu nabidku doplnte.
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Plan 13: Rysavacl prkno

PFi hfe na tomto planu neziskate 7 mza uplné zasta-
véni svého planu. Namisto toho je pldn zoo rozdé-
len na 4 zény. Kdykoli nékterou zénu zcela zastavi-
te, ziskate hned a poté znovu ve fazi Pfijem v kazdé
prestavce pfislusny bonus. Je uveden uprostied
vnéjsiho okraje kazdé zény - shora a dale po sméru
hodinovych rucicek to jsou: 3 p, 2 m, 1 4 a prove-
deni efektu Lovec 4.

Hru zacindte s vybé&hem o velikosti 2 uprostied
svého planu - jednotlivé zény s nim sousedi shora,
zprava, zespodu a zleva a déli je skaly a vodni plo-
cha. Prostiedni vybéh nepatfi do zadné zény.
Pokud jiz zaplnéna zéna pozdéji prestane byt za-
pInéna (napft. efektem Odrezdni), nadéle nebudete
mit na prislusny efekt narok, ale co jste jiz obdrzeli,
si ponechate. Pokud danou zénu znovu zcela zapl-

Plan 14:

= VYHLEDANI KARTY SPONZORA S OSOBOU
Otacejte karty z balicku, dokud neotocite
kartu sponzora s osobou. Vezméte si ji do
ruky a vsechny ostatni otocené karty zasunte do-
spodu bali¢ku, aniz byste ménili jejich poradi. Tuto
kartu sponzora poznate podle toho, Ze je nazvana
dle osoby (aktudlni seznam téchto karet sponzor(i
je 202, 203, 210-214, 216, 217, 219, 221, 229, 230,
236-242,262, 266, 275, 276).

Tento efekt smite vyuzit vzdy, kdyz ziskate novou
figurku, véetné své prvni figurky na zac¢atku hry. Na
zacatku hry si takto doberte jednu kartu sponzora
s osobou po obdrzeni pocatecnich 8 zoologickych
karet, ale pred odhozenim 4, coz znamena, Ze bude-
te mit na vybér z 9 karet, z nichz si smite ponechat 5.
Mezi odhozenymi mudze byt i ona karta sponzora, jiz
jste dostali,,navic”.

*Tyto efekty se poprvé objevily v rozsiteni Vodni svéty.

nite, znovu hned dostanete pfislusny okamzity bo-
nus a nadale na néj znovu budete mit narok i v kaz-

dé dalsi prestavce.
ODREZANi*

@ Odhodte ze své zoo 1 desticku prazdného

standardniho vybéhu zpét do zasoby. Za kazdé jeji
policko obdrzite z banku 2 p. Vase zbylé vybéhy uz
na sebe nemuseji navazovat. Pokud tim odkryjete
policko s bonusem a pozdéji ho znovu zastavite,
obdrzite dany bonus znovu (pokud zarover nemate
ve své zoo kartu &. 280 Prestavba).

Laguna

@o} HRANI KARTY SPONZORA S OSOBOU
== zDARMA

Smite zahrat z ruky kartu sponzora s osobou zdar-
ma. Je to podobné efektu ,zahrajte kartu sponzora
zax p”ze zakladni hry, jen neni tentokrat treba platit
nic. Musi se vsak jednat o kartu sponzora nazvané-

ho dle osoby.
E Odhodte 1 kartu zvitete z nabidky dle dosa-

hu v&hlasu: ziskate polovinu [ ] uvedené na
ni (zaokr. dol). Neni-li v nabidce ve vaiem dosahu
véhlasu zadna karta zvitete, tento efekt se nepro-
vede. Nabidku doplrite az na konci svého tahu jako
obvykle.

(4l VLNA*

Kdyz zakryjete tento symbol, odhodte z nabidky

UTOK ZRALOKA*

bidku doplrite obvyklym zpisobem.



