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A JATEK CEL)JA

| GyUjtsd be a legtébb pontot
‘ azzal, hogy okosan pozicionalod
| a sajat turazoidat a kartyakon.

"~ ELOKESZULETEK

1. Véletlenszerlien valassz egy
zergekartyat és helyezd a
jatéktér kozepére. Ez a kartya
lesz az 5x5-8s, 25 kartyabdl allé
tablé elsé kartydja. Ezt a tablét
fogjak a jatékosok béviteni a
jaték soran. Keverd meg a tébbi
kartyat.

2. Ossz minden jatékosnak 6-6
kartyat. Minden jatékos nézze
meg a kezében |évé kartyakat
anélkul, hogy megmutatna a
tobbieknek. A maradék kartya
képezi a huzépaklit.

JATEKMENET

SAJAT KORODBEN:

1. Jatssz ki 1 kartyat (kotelezd)

1 - JATSSZ KI 1 KARTYAT

A sajat kérodben ki kell jatszanod
egy kartyat a kezedbdl a jatéktér
kozepén lathatd tabléba, a kovet-
kezé megkotésekkel: a kartyanak
ugyanabba az iranyba kell néznie
(figgblegesen vagy vizszintesen),
mint a koradbban kijatszott tobbi
kartyanak. Az Uj kartyanak oldal-
szomszédosan (balrdl, jobbrdl,
feltlrél vagy alulrél, de nem
atlésan) érintkeznie kell egy mar
kijatszott kartyaval.

Egyik sorba/oszlopba sem kerul-
het 6 kartya.

A JATEK VEGE

A jatéknak vége, ha a 25. kartya
lekertl a tabloba. Az aktualis
jatékos befejezi a korét. Minden
jatékos adja dssze a pontjait
a lehelyezett tUrazoi alapjan.
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3. Minden jatékos valasszon
maganak egy-egy szint, és
vegye magahoz a megjelolt
szamu turazot:

A jatékosok szama Tarazék szama
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Véletlenszerten valasszatok
kezdgjatékost. A jaték menete az
6ramutaté jarasaval megegyezd
irdanyban halad.

2. Helyezd le 1 turazédat
(nem kotelezd)
3. Huzz 1 kartyat (kotelezd)

92 - HELYEZD LE 1 TURAZODAT

Ha szeretnéd, kartyakijatszas
utan lehelyezheted az egyik
turdzédat az imént kijatszott
kartyara, vagy valamelyik
oldalszomszédos kartyara.
Egy kartyan egyszerre

csak 110rdzé lehet.

5 - HUZZ 1 KARTYAT

Huzz 1 kartyat, hogy ismét
6 legyen a kezedben.

A legtébb ponttal rendelkezé
jatékos a nyertes. Dontetlen
esetén az érintettek kozul az
nyer, aki késébb szerepel a
kérsorrendben.
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Ebben a példaban a lila jatékos nyer, mert késébb szerepel a kérsorrendben.



PONTOZAS

Minden olyan kartya utan pontot
kapsz, amin sajat turazéd all. Ha a
szabaly masképp nem rendelkezik, a
kartya, amin a turazéd all, nem szamit
bele a sajat pontfeltételébe.

Néhany kartyan biztos pont szerepel
(a szadm alatt egy ragaszté lathato).
Ezt a pontszamot garantaltan meg-
kapod. Vannak feltételekhez kotott
pontszamok (a feltételtdl fugg,
mennyi pontot kapsz).

A végsd pontozaskor minden allattipus
mas-mas maddon biztosit pontot:

» A feny8szajkok a tabloban 1évé mas
allatkartyadk alapjan adnak pontot.

» A zergék a turazék alapjan adnak
pontot.

» A gyepi békak a tablo kartyain lévé
tajtipusok alapjan adnak pontot.

PONTOK SZAMONTARTASA:

A pontok szamontartasahoz hasznald
a pontjeldlédet és a doboz fedelében
talalhaté pontozdsavot. Mozgasd a
jeldlédet savon, annak megfeleléen,
hogy egy-egy lepontozott kartya utan
mennyi pontot szereztél.

A SVAJCI NEMZETI PARK

Az 1914-ben alapitott Svajci Nemzeti Park az orszag egyetlen nemzeti parkja, és az Alpok
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1 pont + 1-1 tovabbi pont minden
feny8szajkokartydért, amely ezzel a
kartyaval egy sorban vagy oszlopban
van.
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2-2 pont minden kulénb6z6
allattipusért (fuggetlenul a tajtipustdl),
amely ettdl a kartyatdl jobbra van
ebben a sorban.
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2-2 pont minden kulonb6zé tajtipusért
(fuggetlenul az allattipustdl), amely ettd|
a kartyatol balra van ebben a sorban.
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2-2 pont minden feny8szajkokartyaért,
amely ezzel a kartyaval egy sorban van.
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2-2 pont minden feny8szajkokartyaért,
amely ezzel a kartyaval egy
oszlopban van.
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2 pont + 1-1 pont minden
zergekartydért, amely ezzel a
kartyaval szomszédos (atlésan is).
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2-2 pont minden tékartyaért, amely
oldalszomszédos ezzel a kartyaval.
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2-2 pont minden turazoéért (szintél
fuggetlenul), amely ebben az
oszlopban a kartya alatt van.
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1-1 pont minden turazoéért (szintél
faggetlendl), amely zergekartyan van,
beleértve ezt a kartyat is.
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1-1 pont minden turazoéért (szintél
faggetlenul), amely erdékartyan van.
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1-1 pont minden feny&szajkokartyaért,
amely kapcsolodik ehhez a kartydhoz.

Kapcsolédik: a kartyak oldalszom-
szédosan, azonos tipusu kartydkon
keresztul 6sszekdtheték egy vonallal.

legrégebbike. Graubtinden kantonban talalhatd, Zernezhez kézel. Svajc ezen tertletén
a romans a hivatalos nyelv, amelyet a lakossag 0,5%-a beszéli (6sszehasonlitasképp:
egy 2019-es felmérés szerint németet 62,6%, franciat 22,9% és olaszt 8,2% beszél).
Ez kérulbelll 42.875 embert jelent.

Azért valasztottuk ezt a témat, hogy egyrészt bemutassunk egy allat- és
névényvilagaban gazdag tertletet, masrészt pedig hogy felhivjuk a figyelmet
egy olyan nyelvre, melyet még Svajcban is kevesen ismernek.

Csupa olyan allatot valasztottunk, amelyek ezen a tertleten élnek. A feny&szajko

a park szimboéluma, éppen ezért nem volt nehéz mellette dénteni. Mindenképpen
szerettink volna egy eml&st is. Mivel egy masik jatékunkban szerepelt mar -
muflon, ezért végul a zergét valasztottuk, ami az alpesi régié egyik jellegzetes /
allata. Kulonbozd bioldgiai osztalyok allatait szerettik volna szerepeltetni, széval

a harmadik és egyben utolsé allatunknak hallének, kétéltlinek vagy halnak kellett
lennie (ha csak a gerinceseket nézziik). Minden allatnak egyarant t6, hegység,
illetve erdé elétt kellett szerepelnie, és nem szerettlink volna egy halat, nos...
parton vergédve abrazolni. Egy vipera is alkalmas lett volna, de nem lett volna
annyira izgalmas, mint a tobbi. Végul egy kétéltlire, nevezetesen a gyepi békara
esett a valasztasunk. A gyepi béka az alpesi erdékben és legel6kon is egyarant
megtalalhaté - tehat jatékunk mindharom tajtipusan -, igy tokéletes volt.
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