-  Draéidych [SK] Séria: Hry v plechovkach  Kod: 305902
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 10 min

Na jednej zo svojich vyprav objavia dracie deti Mira, Feo, Luna a Diego
nezvycajny poklad - ladovii vezu s trblietavymi kamenmi zamrznutymi vo
vnutri. Boli by naozaj radi, keby odtiahli poklad spdt do svojej jaskyne, ale

zial, kopa ladu je prilis tazka. Jedinym riesenim je rozpustit ho.
Dychanie ohfa v3ak nie je lahké, ked ste eSte len dieta. Namiesto ohna sa im podarilo iba fukat hordci vzduch. Deti dostanu napad: poprosia svojho

otca, aby im pomohol. A je to spravne rozhodnutie! Ockov ohnivy dych zacne topit fad a kisok po kusku sa zaénu trblietat kamene. Dracie deti rychlo
zbierajl cenné poklady, ktoré si odnesu spat do svojej jaskyne. Ktoré dracie dieta zhromazdi do konca hry najviac trblietavych kamenov?

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 4 ladové kruhu, 45 trblietavych kameniov (9 v kazdej z 5 farieb), 5 dielikov z trblietavého kamena, 1 dielik ladovej kryhy, 1 draéi otec.
Pred prvou hrou jemne vytlacte trblietavé kamenné dieliky a dielik z fadovej kryhy. Karténové obaly vyhodte.
e Dielik z ladovej kryhy umiestnite tak, aby bol lahko dostupny pre vSetkych uprostred stola.
Ak hrate s dvoma alebo Styrmi hraémi, naukladaijte vSetky 4 ladové kruhy na seba na ladovu kryhu a vytvorte fadovi vezu.
Ak sU tam traja hragi, sU na sebe naskladané iba 3 ladové kruhy.
Ak hrate s dvoma alebo Styrmi hraémi, opatrne vyplite fadovu vezu vSetkymi trblietavymi kamernimi.
Ak su tu traja hraci, nechajte v plechovke jeden trblietavy kamen z kazdej farby.
Pripravte dracieho otca a farebné dieliky trblietavych kamerov.

Pravidla hry:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Najodvaznejsi hra¢ medzi vami za¢ina ako prvy, umiestnite Draieho otca pred hracov.
Kazdé kolo pozostava z:
1. Vyber farebného dielika z trblietavych kamefiov
2. Zdvihnutie ladového kruhu
3. Rozdelenie trblietavych kameriov
1. Vyber farebného dielika
Ak su traja alebo Styria hraci:
Hra¢ nalavo od dracieho otca si vyberie jeden z farebnych dielikov trblietavého kamefa a postavi ho licom hore pred seba. Ostatni hraci urobia to isté
jeden po druhom v smere hodinovych ruiCiek. Draci otec si vyberie farebny dielik ako posledny. Zvy3né farebné dieliky odloZte.
Ak su dvaja hraci:
Protihra¢ dradieho otca si najskor vyberie trblietavy dielik a poloZi ho licom nahor. Draéi otec si teraz tieZ jeden vyberie a polozi ho rovnako. Hrag si
vezme druhy trblietavy dielik a potom aj draci otec.

Tip: Dobre sa pozrite na fadovu vezu. Hrac s dragim otcom ,roztopi vrchny fadovy kruh, t.j. opatrne ho odstrani. Vyberajte na zaciatku dielik podfa toho,
kolko trblietavych kameriov danej farby pravdepodobne v tomto kole vypadne z ladovej veze.

2. Zdvihnutie fadového kruhu
Teraz Draci otec opatrne odstrani najvy$si fadovy kruh, to spdsobi, ze trblietavé kamene spadni. Kruh méZete odstranit tak rychlo ako chcete.
Platia nasledujtice pravidla tykajuce sa drakov

e Na odstranenie ladového kruhu méZete pouZit jednu alebo obe ruky.

e Va3e prsty sa musia dotykat iba horného ladového kruhu a tiez sa m6zu dotykat trblietavych kameriov.

e Ak su na vrchu tohto ladového kruhu trblietavé kamene, méZzete ich pri zdvihani naklonit tak, aby bud spadli spat do ladovej veze, alebo

spadli dole.

e Tento fadovy kruh je teraz vyradeny z hry.
Tip: Teraz prichadza do hry narad aj stratégia. Odstrante ladovy kriZok tak, aby z l'adovej veze vypadlo &o najmene;j trblietavych kameriov vo farbach
vaSich superov. Zaroven vSak musite dbat aj na dodrziavanie draich pravidiel.
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3. Rozdelenie trblietavych kamenov
e Zacinajuci hra¢ ide opat prvy. Pozrite sa na farbu vasho farebného dielika. Pozbierajte vSetky spadnuté trblietavé kamene tejto farby a
umiestnite ich pred seba do svojej zbierky.
Ak hrate iba s dvoma hra¢mi, vyberte si v3etky trblietavé kamene v oboch farbach vasich dielikov.
Ak z fadovej veZze nevypadli Ziadne trblietavé kamene va3ej farby (farieb), z tohto kola bohuZial odchadzate s prazdnymi rukami.
Pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek, kazdy hra¢ pozbiera svoje zodpovedajuce trblietavé kamene.
Akékolvek trblietavé kamene, ktoré zostanu, sa vratia spat do krabicky a nehraju v hre dalSiu dlohu.
Teraz odovzdajte dradieho otca v smere hodinovych ruciCiek dalSiemu hra&ovi. Zacina sa novy koloto€ hry.

Rada: Pri zdvihani fadového kruhu by hraci mali chranit svoju zbierku jednou rukou. To zabrani tomu, aby sa trblietavé kamene zmie3ali s vaSou
zbierkou pri pade z fadovej veze.

Zaver hry:

Hra kon€i, ked sa zdvihne posledny fadovy kruh a hradi si vezmu vSetky zodpovedajlce trblietavé kamene okrem tych, ktoré zostanu na dieliku fadove;
kryhy. Teraz uvidite, kto vyhral. Spoc€itajte si trblietavé kamene vo vaSej zbierke. Vyhrava hra¢ s najvacsim poctom kamefov. Ak dojde k rovnosti, hraci

sa tak o vitazstvo delia.

Tip: Ak eSte neviete dobre poditat, umiestnite svoju zbierku trblietavych kameriov do radu a ostatni hraci pod prvého a vyhrava hra¢ s najdlhsim radom.

Varianta pre mlad$ich hracov
Na zaciatku hry su farebné dieliky zndzorfiujuce trblietavé kamene poloZené tvirou dolu. Kazdy hra¢ si vezme jeden farebny dielik a umiestni ho licom
hore pred seba. Rovnaky dielik si potom ponecha po celt dobu hry, t.j. nie je potrebné, aby si hraci na zaciatku kazdého kola vybrali farebny dielik.

Variant tajny hrac
V kazdom kole si kazdy z hra€ov vezme farebny dielik z kdpky umiestnene licom nadol bez toho, aby to ukézal svojim siiperom. Hradi sa tak dozvedia,
kto zbiera, ktort farbu az po spadnuti trblietavych kamefov z fadovej veze.

Rada pre neSikovné dracie deti: Ak z fadovej veZe nahodne vypadnu trblietavé kamene, ked' si hraci zbieraji kamene do svojej zbierky alebo zostali
medzi kruhmi, jednoducho ich poloZte spat na vrch [adovej veZe.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa mézu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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-  Draci dech [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 305902
w Vék: 5-99 Pocet hrac(: 2-4  Trvani hry: 10 min

Na jedné ze svych vyprav objevi dradi deti Mira, Feo, Luna a Diego
neobvykly poklad - ledovou véz s trpytivymi kameny zamrzlymi uvniti. Byly
by opravdu radi, kdyby odtahli poklad zpét do své jeskyne, ale bohuzel
spousta ledu je prilis tézka. Jedingm reSenim je rozpustit ho.

Dychani ohné vSak neni snadné, kdyzZ jste teprve dité. Namisto ohné se jim podafilo pouze foukat horky vzduch. Déti dostanou napad: poprosi svého
otce, aby jim pomohl. A je to spravné rozhodnuti! Tatkv ohnivy dech zacne tat led a kousek po kousku se za€nou tFpytit kameny. Draci déti rychle
sbiraji cenné poklady, které si odnesou zpét do své jeskyné. Které draci dité shromazdi do konce hry nejvice tipytivych kamenid?

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije 4 ledové kruhu, 45 tfpytivych kamen( (9 v kaZzdé z 5 barev), 5 dilkli z tfpytivého kamene, 1 dilek ledové kry, 1 draéi otec.
Pfed prvni hrou jemné vytlacte tfpytivé kamenné dilky a dilek z ledové kry. Kartonové obaly vyhodte.
e Dilek z ledové kry umistéte tak, aby byl snadno dostupny v§em uprostfed stolu.
Pokud hrajete s dvéma nebo ¢tyfmi hraci, napéchujeme vSechny 4 ledové kruhy na sebe na ledovou kru a vytvoite ledovou véz.
Pokud jsou tam tfi hraci, jsou na sobé naskladany pouze 3 ledové kruhy.
Pokud hrajete s dvéma nebo ¢tyfmi hraci, opatrné vypliite ledovou véz vSemi tipytivymi kameny.
Pokud jsou zde tfi hraci, nechte v plechovce jeden tipytivy kamen z kazdé barvy.
Pripravte dra¢iho otce a barevné dilky tfpytivych kamend.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Nejodvaznéjsi hra¢ mezi vami zacina jako prvni, umistéte Draciho otce pfed hracu.
Kazdé kolo sestava z:

1. Vybér barevného dilku z tfpytivych kamend

2. Zvednuti ledového kruhu

3. Rozdéleni Sumivych kamend

1. Vybér barevného dilku

Pokud jsou tfi nebo Etyfi hraci:

Hra¢ nalevo od draciho otce si vybere jeden z barevnych dilk{i tfpytivého kamene a postavi ho licem nahoru pfed sebe. Ostatni hraci udélaji totéz jeden
po druhém ve sméru hodinovych ruci¢ek. Draci otec si vybere barevny dilek jako posledni. Zbyvajici barevné dilky odloZte.

Pokud jsou dva hrédi:

Protihra¢ draciho otce si nejdfive vybere tfpytivy dilek a poloZi ho licem nahoru. Dradi otec si nyni také jeden vybere a poloZi ho stejné. Hrag si vezme
druhy tfpytivy dilek a pak i draci otec.

Tip: Dobfe se podivejte na ledovou véZ. Hrag s dradim otcem "roztaje" vrchni ledovy kruh, tj opatrné jej odstrani. Vybirejte na zagatku dilek podle toho,
kolik tfpytivych kamenu dané barvy pravdépodobné v tomto kole vypadne z ledové véze.

2. Zvednuti ledového kruhu
e  Nyni Draéi otec opatrné odstrani nejvy$si ledovy kruh, to zpUsobi, Ze tfpytivé kameny spadnou. Kruh miiZete odstranit tak rychle jak chcete.
Plati nasledujici pravidla tykajici se draku
K odstranéni ledového kruhu mizete pouZit jednu nebo obé ruce.
Va$e prsty se musi dotykat pouze horniho ledového kruhu a také se mohou dotykat tfpytivych kamend.
Pokud jsou na vrchu tohoto ledového kruhu tfpytivé kameny, miZete je pfi zvedani naklonit tak, aby bud' spadly zpét do ledové véZe, nebo
spadly dold.
e Tento ledovy kruh je nyni vyfazen ze hry.

Tip: Nyni pfichazi do hry nafadim i strategie. Odstrarite ledovy krouZek tak, aby z ledové véZe vypadio co nejméné tipytivych kamend v barvéach vasich
soupefl. Zaroven vSak musite dbat i na dodrzovani dracich pravidel.
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3. Rozdéleni tipytivych kamen
e Zatinajici hrac jde opét prvni. Podivejte se na barvu vaSeho barevného dilku. Posbirejte vSechny spadié tfpytivé kameny této barvy a
umistéte je pfed sebe do své sbirky.
Pokud hrajete pouze se dvéma hraci, vyberte si vSechny tfpytivé kameny v obou barvach vasich dilkd.
Pokud z ledové véZe nevypadly Zadné tfpytivé kameny vasi barvy (barev), z tohoto kola bohuZel odchazite s prazdnou.
Pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek, kazdy hra¢ posbira své odpovidajici tfpytivé kameny.
Jakeékoliv tfpytivé kameny, které zlstanou, se vrati zpét do krabicky a nehraji ve hie dalsi ukol.
Nyni pfedejte dra&iho otce ve sméru hodinovych ruciek dalSimu hraci. Za€ina novy koloto€ hry.

Rada: Pfi zvedani ledového kruhu by hra&i méli chrénit svou sbirku jednou rukou. To zabréni tomu, aby se tfpytivé kameny smichaly s vasi sbirkou pfi
padu z ledové véze.

Zaveér hry:

Hra konci, kdyz se zvedne posledni ledovy kruh a hraci si vezmou vSechny odpovidajici tfpytivé kameny kromé téch, které zdstanou na dilku ledové kry.
Nyni uvidite, kdo vyhral. Spocitejte si tfpytivé kameny ve vasi sbirce. Vyhrava hra¢ s nejvétSim poctem kamend. Pokud dojde k rovnosti, hraci se tak o
vitézstvi déli.

Tip: Pokud jesté nevite dobfe pocitat, umistéte svou sbirku tfpytivych kamen( do fady a ostatni hraci pod prvniho a vyhrava hrac s nejdelSim Fadou.

Varianta pro mladsi hrace
Na zacatku hry jsou barevné dilky znazorfiujici tfpytivé kameny poloZené tvirou doll. Kazdy hrac si vezme jeden barevny dilek a umisti ho licem nahoru
pred sebe. Stejny dilek si pak ponecha po celou dobu hry, tj neni nutné, aby si hraci na zacatku kazdého kola vybrali barevny dilek.

Varianta tajny hrac
V kazdém kole si kazdy z hracli vezme barevny dilek z hromadky umistény licem dold, aniz to ukazal svym soupefim. Hradi se tak dozvédi, kdo sbira,
kterou barvu az po padu tfpytivych kamen( z ledové véze.

Rada pro neSikovné draci déti: Pokud z ledové véZe nahodné vypadnou tfpytivé kameny, kdyz si hraci sbiraji kameny do své sbirky nebo zlstali mezi
kruhy, jednodu$e je poloZte zpét na vrch ledové véZe.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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