FREDDY A PRIATELIA [SK]

Vek: 5 -99
Pocet hracov: 1

Séria: Logické hry NAVOD ONLINE
K6d:1306815002

Ciel hry

Viyskladat' bielu mriezku v zadani drevenymi farebnymi ¢ervikmi.

Hra rozvija
Logické myslenie a priestorové vnimanie.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 14 farebnych drevenych Cervikov, knizku so 60 zadaniami, navod s pravidlami a rieSeniami.
Viyberte si zadanie z knizky. Pre dosiahnutie ciela treba vybrat spravnych Cervikov a umiestnit ich vedla seba alebo na seba.
Dodrzujte nasledujtice pravidla ukladania ¢ervikov:
e  Tvare Cervikov su zobrazené na prednej i zadnej strane. Kazdy ¢ervik musi byt poloZeny na mriezke celou svojou plochou, a to bud z prednej alebo zadnej
strany. Ziadna ¢ast sa nesmie volne vznasat vo vzduchu alebo vycnievat z mriezky.
e  KaZdy z Cervikov chce mat jasny vyhlad! Tvar kaZdého Eervika musi byt viditelna.
RieSenia mozno najst v ndvode s pravidlami a rieSeniami od strany 34.

Predslov

Drahi rodicia, vela zadani v tejto hre je narocnejSich pre malé deti, niekedy dokonca aj pre samotnych dospelych. Podporte svoje dieta v hrani a zoznamte ho s pravidlami. V
tejto Casti najdete uZitocné rady a napady.

Ahoj, ja som Freddy! Milujem logické hry a neviem sa dockat, kedy sa budeme spolu hrat! St tu aj moji priatelia. Ver mi, sme jedna vesela kopa, s ktorou sa nebude$ nudit.
Pozrime sa spolu blizsie na mnoZstvo farebnych Eervikov. LiSia sa tvarom, farbou a z kaZdého druhu st vzdy dva kusy. TaktieZ ma kaZdy Cervik nakreslenu tvér z prednej aj
zadnej strany. Teraz si zober do ruky jedného zo sivych Stvorcovych cervikov, poloZ ho pred seba a oto¢ ho o 90 stupriov. Vidi§ ako sa zmenila pozicia jeho tvare po otoCeni,
zatial ¢o tvar tela zostal rovnaky? Avsak napriklad Zité cerviky, tvaru pismena L st trochu iné. Ked'ich otoCis, zmeni sa aj ich pozicia tela. A ¢o sa stane, ked' otocis$ tychto
Zltych ervikov na opacnu/rubovu stranu? Presne tak. Najkrat$i koniec Cervika je teraz v opacnom smere. Tato vedomost ti bude neskor vefmi uZitocna pocas hry! Teraz si
vezmi Cervikov a skladaj ich, ako sa ti zachce. Skladaj ich na seba a vytvaraj rozne typy Gtvarov. Tato hra ta zoznami s tvarmi, vlastnostami a odhali§ moZné umiestnenia
Cervikov. Toto ti tieZ pombZe neskér v hre. Pozna$ uz niektoré pismenka? Napriklad O alebo U? Alebo vie$ uZ dokonca napisat viastné meno? Skus poskladat par
pismeniek spolu s Cervikmi! Nakoniec sa pozrime na velku knizku so zadaniami, ktora obsahuje 60 ocislovanych dloh. So zva¢Sujucim sa ¢islom sa stupriuje aj obtiaznost
zadania. V pripade, Ze by si si nevedel rady, rieSenie najde$ v navode s pravidlami a rieSeniami od strany 34.

Pomenuj o vidis

Kazdé zadanie v knizke obsahuje mriezku s farebnymi Stvorcekmi. S trochou fantazie mbZze§ pomenovat’ mnoho fantastickych tvarov! Listuj strankami a nechaj volny
priechod viastnej predstavivosti. Cakajii na teba kaZdodenné predmety ako topanky, stolik, stolicky, stavby, ako napr. domy a schody. Nechybaji ani zvieratké: poniky, Zirafy,
slony a mnoho inych. V tomto abstraktnom cviceni sa samozrejme neméze$ pomylit, rata sa iba to, o vidis a dokaze$ rozpoznat. Teraz si perfektne pripraveny na vypravu.
Pripajam sa ku mojim kamaréatom a svistime prec. Vidime sa coskoro! Prajem ti prijemnu zdbavu a vela $tastia! Tvoj Freddy.

Pravidla h
Viyberte si zad;%e z knizky. NajlepSie bude, ak zacnete Cislom 1 a budete pokracovat postupne dalej. Prvych 30 zadani, oznagenych zelenym trojuholnikom je relativne
jednoduchych a pomézu ti oboznamit sa s hrou. Po nich nasleduju stredne tazké zadania oznagené oranzovym trojuholnikom, a nakoniec 10 najtazSich zadani oznagenych
¢ervenym trojuholnikom. Cielom kazdého zadania je pomocou &ervikov vytvorit na bielej mriezke farebny vzor z daného zadania. Tento vzor sa nachadza v hornej Casti
strany. Ako to funguje: vzor na hornej strane zadania pozostava z jedného alebo viacerych Stvoréekov roznych farieb. Pripravte si vetkych Cervikov danych farieb. Zvy$né
Cerviky odlozte bokom. Teraz je ¢as zistit, ktoré z pripravenych ¢ervikov treba umiestnit na bielu mriezku (nie st vzdy potrebné vsetky erviky), do akej pozicie, a hlavne do
akej vySky. V neskorsich, tazSich zadaniach bude treba Cervikov skladat' aj na seba, nielen vedla seba.
Dodrzujte nasledujtice pravidla umiestiiovania ¢ervikov:
e Tvare ervikov st na prednej i zadnej strane. Kazdy gervik musi byt poloZeny celou plochou bud’ na jednej alebo druhej strane. Ziadna &ast sa nesmie volne
vznasat vo vzduchu alebo vy¢nievat z mriezky.
KaZdy z €ervikov chce mat jasny vyhlad! Tvar kaZdého Cervika musi byt viditelna.
Maly symbol v pravom hornom rohu na kazdom zadani uréuje, ¢i na jeho vyrieSenie bude treba stavat Cervikov vedla seba alebo aj do vy$ky. Stavat sa da na
druhé aj tretie poschodie.
e  KaZdé zadanie mé jedno jediné rieSenie. Tieto rieSenia néjdete na konci ndvodu s pravidlami a rieSeniami od strany 34. Av8ak neklesajte na duchu. Hlavné kuzlo
logickych hier spogiva v experimentovani, skladani rozliénych kiiskov znovu a znovu a skigani novych moznosti. Cim vagsia vyzva, tym vaésia radost z Gspechul
e  Po vyskladani celej mireZky, si overte pohfadom zhora €i su vyplnené v3etky policka mrieZky a Ziadne nezostalo prazdne.

Variant pre este vaésiu zabavu:

Viymyslite vlastné zadania a prekvapte s nimi kamaratov alebo rodinu. Ako na to?
e Umiestnite niekolko &ervikov na biely papier podla zvyajnych pravidiel.
e Nakreslite obrys okolo ulozenych Cervikov, dajte Cervikov z mriezky pre¢ a nakreslite tenké linie mriezky vo vnutri obrysovej Ciary.
e  \/yfarbite policka spravnymi farbami a vaSe vlastné zadanie je hotové! Kto ho vyriesi?
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FREDDY A PRATELE [CZ]

Vék: 5-99
Pocet hracu: 1

Séria: Logické hry NAVOD ONLINE
K6d:1306815002

Cil hry

Vlyskladat bilou mfiZku v zadani dfevénymi barevnymi Cervy.

Hra rozviji
Logické mySleni a prostorové vnimani.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 14 barevnych dfevénych &erviki, knizku se 60 zadanimi, knizku s pravidly a feSenimi.
Viyberte si zadani z kniZky. Pro dosazeni cile je tfeba vybrat spravné Cerviky a umistit je vedle sebe nebo na sebe.
Dodrzujte nasledujici pravidla ¢erviku:

e  Obliceje Cervikl jsou zobrazeny na pfedni i zadni strané. Kazdy ¢ervik musi byt poloZen na mfizce celou svoji plochou, a to bud z pfedni nebo zadni strany.

Z4dna &ast se nesmi volng vznaset ve vzduchu nebo vyénivat z miizky.

e Kazdy z dervik(i chce mit jasny vyhled! Zadny z &ervik(i nesmi zakryvat tvaF cervika pred nim.
Reseni Ize nalézt v navodu s pravidly a FeSenimi od strany 34.
Predmluva
naleznete uZite€né rady a napady. Ahoj, ja jsem Freddy! Miluji logické hry a neumim se dockat, kdy si budeme spolu hrat! Jsou zde i moji pfatelé. VEF mi, jsme jedna vesela
spousta, se kterou se nebude$ nudit. Podivejme se spolu blize na mnoZstvi barevnych Serviku. Lisi se tvarem, barvou a z kaZdého druhu jsou vZdy dva kusy. Také ma kazZdy
Cervik télo z pfedni i zadni strany. Nyni si vezmi do ruky jednoho ze Sedych &tvercovych cervikd, poloZ ho pfed sebe a otoc¢ ho o 90 stuprid. Vidis, jak se zménila pozice jeho
tvarfe po otoceni, zatimco tvar téla zistal stejny? OvSem napfiklad Zluté erviky, tvaru pismene L jsou trochu jiné. KdyZ je otoCis, zméni se i jejich pozice téla. A co se stane,
kdyZ otoci$ tyto Zluté ¢ervy na opacnou/rubovou stranu? Pfesné tak. NejkratSi konec Cervika je nyni v opacném sméru. Tato znalost ti bude pozdéji velmi uZiteCna béhem
hry! Ted" si vezmi erviky a stavej je, jak se ti zachce. Skladej je na sebe a vytvarej rizné typy staveb. Tato hra t& sezndmi s tvary, viastnostmi a odhali§ mozZné umisténi
Cervikd. Toto ti také pomiiZe pozdéji ve hie. Znas uz néktera pismenka? Napfiklad O nebo U? Nebo umi§ uz dokonce napsat viastni jméno? Zkus poskladat par pismenek
spolu s Cerviky! Nakonec se podivejme na velkou kniZku, kterd obsahuje 60 ocislovanych dloh. Se zvétSujicim se Cislem se stupfiuje i obtiznost zadani. V pfipadé, Ze by sis
nevédél rady, feeni najdes nize v tomto ndvodu.
Pojmenuj co vidis
Kazdé zadani v knizce obsahuje mfizku s barevnymi Ctverecky. S trochou fantazie mize$ vytvofit mnoho fantastickych tvari a pozic! Listuj strankami a nech volny prichod
viastni predstavivosti. Cekaji na tebe kazdodenni pfedméty jako boty, stolek, Zidle, stavby. domy a schodly. Nechybi ani zvifatka: ponici, Zirafy, sloni a mnoho jinych. V tomto
abstraktnim cviceni se samoziejmé nemuze$ splést, pocita se pouze to, co vidi§ a dokaze$ rozpoznat. Nyni jsi perfekiné pfipraven k vypravé. Pfipojuji se k mym kamaradim
a svistime pryc. Vidime se brzy! Preji ti pfijemnou zabavu a hodné $tésti! Tvdj Freddy.

Pravidla hry

Vlyberte si zadani z kniZky. Nejlep$i bude, pokud za¢nete Cislem 1 a budete pokracovat postupné dal. Prvnich 30 zadani, oznaCenych zelenym trojuhelnikem je relativné

¢ervenym trojuhelnikem. Cilem kazdého zadani je pomoci Cerviki vytvorit na bilé mfiZzce barevny vzor z daného zadani. Tento vzor se nachazi v horni €asti strany. Jak to
funguije: vzor na horni strané zadani se sklada z jednoho nebo vice ¢tverecku riiznych barev. Pripravte si vSechny ervy danych barev. Zbylé ¢erviky odloZte stranou. Nyni je

Cas zjistit, které z pfipravenych &ervik( je tfeba umistit na bilou mfizku (nejsou vZdy zapotfebi vSechny Eerviky), do jaké pozice, a hlavné do jaké vysky. V pozdéjSich, tézSich
zadéanich bude tfeba Eerviky skladat i na sebe, nejen vedle sebe.
Dodrzujte nasledujici pravidla umistovani cervika:
e Obligeje Gervikdi jsou na predni i zadni strané. Kazdy &ervik musi byt poloZen celou plochou bud na jedné nebo druhé stran&. Zadna ¢ast se nesmi volné vznaset
ve vzduchu nebo vy€nivat z mfizky.
Kazdy z ervikd chce mit jasny vyhled! Tvar kazdého Cervika musi byt viditelna.
Maly symbol v pravém hornim rohu na kazdém zadani uréuje, zda k jeho vyfeSeni bude tfeba stavét Cerviky vedle sebe nebo i do vySky. Stavét Ize na druhé i treti
patro.
o  Kazdé zadani ma jedno jediné feSeni. Tato feSeni naleznete na konci ndvodu s pravidly a feSenimi od strany 34. AvSak neklesejte na duchu. Hlavni kouzlo
logickych her spociva v experimentovani, sklddani riiznych kousk(i znovu a znovu a zkouseni novych moznosti. Cim v&tsi vyzva, tim vét$i radost z uspéchul
e  Po vyskladani celé mirky, si ovéfte pohledem shora zda jsou vypinéna véechna policka mfizky a Zadné nezistalo prazdné.

Varianta pro jesté vétsi zabavu:

Viymyslete vlastni zadani a prekvapte s nimi kamarady nebo rodinu. Jak na to?
e  Umistéte nékolik ervikli na bily papir podle obvyklych pravidel.
e  Nakreslete obrys kolem uloZenych ¢erviku, dejte Cerviky z mfizky pry¢ a nakreslete tenké linie mfizky uvnitf obrysové ary.
e  \lybarvéte policka spravnymi barvami a vase vlastni zadani je hotové! Kdo ho vyresi?
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