Pokud si myslite, ze Ketba
Suby Duby e piilis mocnd, tak
zkuste efekt této kletby upravit
nasledovné:

Vsichni protihrGci si musi béhem
vaseho tahu pobrukovat nebo
piskat veselou melodii’.

Dk gHVEZDICKA
Korty z rozsiteni Vudu: Nindzové a lidojedi maiji ve

svém levém hornim rohu pro snadné rozliseni a roztiidéni
karet hvézdicku.
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Sifeni Vodu: NindZzové a lidojedi se po kratké dobé zotavili a jsou nyni ve
velmi dobrém zdravotnim stavu.

VY ZLOUSETTEIDALS|

Zabavnd  konverzaéni hra  pro
3-8 hracy, v niz se jeden z hrdcw
v roli $piona snozi odhalit, v kterém
prostiedi se spolecné s ostatnimi
hraci nachdzi. Superdpion je velmi
z8bavna hro, u kieré se hodné
nasméjetel

Ve hie Splouchl je vasim dkolem stavet
véz 7 kosticek ruznych tvary a barev.
A snazit se pri tom, abyste to nebyli
zrovna vy, komu to celé spadnel Hra je
balena v pékné kovové krabicce.
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Do velkého turndije ve Vudu se prihlasili
dal3i vyzyvatelé! Do soutézie vstoupili
kouzelnici dvou proslulych kouzelnic-
kych 3kol - nindzové z d6dié Plesk-ti-yi
a lidojedi z pralesa Dumbadu jsou pfi-
praveni vyzvat do souboje kouzelniky
ostatnich 3kol v nejblaznivéjsi kouzel-
nické bitvé na svéte!
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Pravidla rozsifeni Vioda: Nindzové a lidojedi se fidi
pravidly zakladni hry VGdo az na n&kolik malo vyjimek.

PRipRAVATHRYS

Vezméte viechny karly s kletbami ze zékladni hry Vodo
a vyberte 1 libovolnou kartu z kazdé kouzelnické skoly
(indicnskou, egyplskou, keltskou), pod stolem je zamichejte
a jednu vyberte. Nasledné z balicku karet odstrante viechny
karty kouzelnické skoly, kterou jste takto vybrali.

Nyni pridejte do balicku karty novych kouzelnickych skol
(nindzovskou a lidojedskou).

Karty frvalych kleteb a artefakiv z rozsireni pridejte ke kartam
frvalych Kleteb a artefakiu ze zakladni hry. Nyni jste pfipraveni
zacit. Stejné jako v zékladni hie vyhraje kouzelnik, ktery jako
prvni ziskd 11 bodu.

CEIANIIKLETED
Nové kouzelnické skoly z tohoto rozsireni jsou velmi osobité.
Nekteré lidojedske Ketby Ize seslat pouze za jednu ingre-
dienci (je znamo, ze lidojedi neplytvaii zdroji), ale kouzelnik
za jejich seslani nedostane zadny bod.

Nindzove jsou misti v oklaméni pro-
fivnika: poteé, co kouzelnik sesle nindzi
kletbu, muze odstranit jednu ingredienci
(kostku) navic a nasledné otocit kartu
préve seslané kletby rubovou stranou
nahoru. Nikdo jiny, nez kouzelnik, ktery
kletbu seslal, se na tuto kartu jiz nesmi
podivat. Soupsii si tak efekt Ketby
musi pamatovat.

EFERTYKARET,

Efekty Keteb se nyni mohou spoustét ve dvou novych situacich:

o _Kdyz hra¢ obdrii kartu cile™ kletba se spousti, kdyz
hra¢ na tahu predava kartu cile.

o _Kdyz hra¢ipadnou dvé kostky se stejnouingredienci’:
po hodu, ve kterém hraci padly na 2 kostkach stejné
ingredience, a jesté pied tim, nez provede dalii akci.

VARIANTAPRO)2

Ve hre dvou hracu nepoftiebujete kortu cile. Karty trvalych
Kleteb a artefakiv se pouzivaii steiné jako v zakladni hie.
Rozdélte karty Keteb podle jednoflivych 3kol. Z karet
z&kladni hry odstrante tyto  Kletby: Autobolis, Kobris,
Silatiti Modlits, Chrochtotitia, Jauvaisquoat], Bontonus
Maximus, Antikletbix, Kumnik3opix

Odstrante viechny karty Oskliva barbina z bdlicku karet
arfefakiv. Odstrarte karty Ketelb Suiken-suyola Masbabuz roz-
siteni Nindzové a lidojedi. Prvni hr&e si vybere 1 kouzelnickou
skolu a vezme si viechny karty této skoly. Nasledné si druhy
hra¢ vybere 2 kouzelnické skoly a vezme si viechny jejich
karty. Pak si prvni hré¢ vybere 1 ze zbyvaiicich kouzelnickych
skol a vezme si viechny karty vybrané skoly. Nyni maiji oba
hraci karty dvou kouzelnickych skol. Nepouzité korty se
VGt zpét do krabice. Kazdy hrac si zamicha karty Keteb
vybranych skol a wytvori si tak viastni balicek Kleteb. Misto
spolecného balicku karet Kletelo ma tedy nyni kazdy hrac
svUj balicek, ze kterého si bude dobirat karty pokazdé, kdyz
se rozhodne provéest okei ,dobrat si kartu s Ketbou'”.




