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90 ciselnych karet, 4 karty ,prbéznych bonust”, 4 karty ,zavérecnych bonus(”

CiL HRY

Tii je moc! Dva je magické ¢islo. Hrajte své karty ve spravnou chvili tak, abyste ziskali potfebné karty
ze stiedu stolu. Je dobré mit po jedné karté od kazdé barvy. Oviem mit dvé karty stejné barvy
je pfimo perfektni. Dejte si vSak pozor, abyste nevzali tieti kartu stejné barvy: vSechny vase
bajecné body se proméni na zaporné! Hrac s nejvétsim poctem bodl na konci hry se stava vitézem.

KARTY

-
2 \,? l,‘? Tfi startovni karty (0, 30 a 60) oznacuji zacatek tii karetnich
@ 53‘@' 33@ fad vytvarenych béhem hry. Z{istavaji leZzet na misté po celou dobu hry.
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CRPE g ce g I Ostatni ¢iselné karty (s hodnotou od 1 do 89 v sedmi rliznych barvach)
‘).I") aq budou béhem hry vykladany do téchto fad. Kazdé barva obsahuje
T 12 karet.

n

76 89

Karty s hodnotou 15, 45 a 75 nepatfi k zadné barvé a béhem hry budou
15 45 75 odlozeny (viz ,Pribéh hry”).

7 :10:*'_7 5 at 7 10 & 21

lic rub
4 karty ,prabéznych bonust” 4 karty ,zavérecnych bonusa”
(10/7/5/3 bonusové body béhem hry) (10 / 5 bonusové body na konci hry)

PRIPRAVA HRY

Vyjméte tfi startovni karty (0, 30 a 60) z balicku a polozte je do sloupce doprostied stolu. Tyto karty
vytvari ,nabidku”, ktera roste podle toho, jak jsou ostatni ¢iselné karty béhem hry vyklddény napravo
od startovnich karet.

Vezméte ndhodné tfi ¢iselné karty z balicku a pfidejte je do nabidky dle nésledujicich pravidel umisténi:

PRAVIDLA UMISTENI

a) Ciselné karty jsou pokladany vedle jedné ze t¥i startovnich karet
Ciselné karty podle hodnoty na karté. Karty 1-29 jsou pokladany do prvni fady, karty
od 1do29 31-59 jsou pokladany do druhé rady a karty 61-89 do treti fady.

b) V kazdé fadé jsou karty pokladany tak, aby se jejich hodnota
Ciselné karty zvysovala zleva doprava. Pokud je vylozena karta, kterd patii mezi
od 31do 59 dvé karty, které jiz lezi na stole, posunou se vyssi karty doprava.

Ciselné karty
od 61 do 89

SHAMoL

Zbyvajici ¢iselné karty zamichejte a kazdému hraci rozdejte licem dold 20 karet. Jesté se na své karty
nedivejte! Srovnejte si je pred sebe a vytvorte tak sviij osobni dobiraci balicek.

Zbyvajici karty (pokud néjaké zbyly) jiz vtomto kole nebudete potiebovat a odlozte je zpét

do krabicky.

Seradte karty pribéznych bonust podle jejich hodnoty v sestupném poradi a vytvorte tak balicek

s kartou ,10” nahote. Tento bali¢ek poloZte nalevo od startovnich karet. Karty zavérecnych bonust
zatim odlozte stranou, nebot budou pouzity az na konci hry.

Priklad pfipravy hry pro t¥i hrace:

Jiri

F karty
) \ | zavérecnych _
i 1 , bonusl karty

prabéznych
bonust

Kazdy hrac si nyni vezme do ruky osm karet ze svého osobniho dobiraciho bali¢ku.
Nyni jste pfipraveni zacit hrat.

PRUBEH HRY

Zacind nejmladsi hrac a poté se pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Kdyz je hra¢ na tahu,
musi vylozit pfesné jednu kartu ze své ruky do nabidky uprostied stolu. Pokud je tato karta pata
v pfislusné fadé, musi si hrac¢ z této rady vzit jednu nebo vice karet a polozit je pied sebe.
Poté je na tahu dalsi hrac nalevo.
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1. VYKLADANI KARET
Hrac ze své ruky vylozi pfesné jednu kartu do spravné fady na stole podle pravidel umisténi,
viz vyse. Novou kartu do ruky si vSak jesté ze svého osobniho balicku nedobira.
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Jifi vyklada svou kartu 40 na spravné misto ve druhé fadé.

46 57 Karty 46 a 57 tedy posune doprava, aby vytvoril
pro svou kartu misto.

2. BRANI KARTY NEBO KARET Z NABIDKY
Do kazdé rady se vejdou pouze Ctyfi karty véetné startovni karty. Pokud hra¢ do fady vylozi patou
kartu, musi si z této rfady vzit jednu nebo vice karet a polozit je pfed sebe. Jsou zde dvé moznosti:

a) Hrac pravé vylozil kartu s nejvyssi hodnotou v pfislusné

L ’o ? 5o fadé: v takovém pfipadé si z pfislusné fady vezme kartu leZici
= /-‘n U 23 \ pfimo napravo od startovni karty. Poté vSechny zbyvajici karty
At e =4
. ' of S . . 5
© 19 2_4 ‘A v této fadé posune doleva az ke startovni karté
T e s Filip vylozil kartu 28. Karta je v této radé pata a zaroven nejvyssi.

@ 40 46 57 Protoze vylozil kartu s nejvyssi hodnotou v pfislusné fadé, vezme

si kartu 10 (vedle nuly). Karty 19, 24 a 28 jsou poté posunuty doleva

= |7 T S vedle startovni karty.
i J‘d

o || b) Hraé vylozil kartu, ktera nema v pfisluiné fadé nejvyssi
19 24 28 hodnotu: v takovém pfipadé si z pfislusné fady vezme vSechny
= alle v ey karty, které maji vy3si hodnotu nez vylozena karta.

P46 | 57 Maze to byt jedna, dvé nebo i tfi karty.

8 Bl
\ WS WO — Zdenék vyklada kartu 37 jako patou kartu ve druhé fadé. Tato karta
L § -y L =

et P nema nejvyssi hodnotu, tudiz si musi vzit vSechny karty z této fady
77 37 (40, 46 i 57). Vsechny totiz maji vyssi hodnotu nez Zdenkova karta 37.

Karty, které si hra¢ vezme, poklada pfed sebe roztridéné podle barev. Tyto karty pfedstavu;ji
hrééov}u sbirku, ktera bude na konci hry obodovéna.
POZNAMEKA: V této chvili jiz nezalezi na Ciselné hodnoté karet! Ve sbirce jsou dulezité pouze barvy.

Tieti karta ve stejné barvé!

Ziskat jednu kartu z jakékoliv barvy je dobré. Pokud se hraci podati ziskat druhou kartu stejné
barvy, je to skvélé pro jeho bodové hodnoceni na konci hry. Avsak hraci by si méli dat pozor,
aby neziskali tfeti kartu stejné barvy! Pokud si hrd¢ musi vzit treti kartu stejné barvy, prida

ji k ostatnim dvéma ve své sbirce a vSechny tfi karty oto¢i rubovou stranou nahoru.

Na konci hry hrd¢ dostane jeden zaporny bod za kazdou z nich.

a n

29 Zdenék si musi vzit tieti
ef -' } zelenou kartu. Otoci
1 S | i ji spole¢né se svymi
19 24 81 ‘ 85 77 40 -> 19 24 81 ‘ (O 77 40 prvnimi dvéma zelenymi
~aia « kartamirubem nahoru.
Pokud hrac ziska béhem hry ¢tvrtou kartu nékteré barvy, polozi si ji pfed sebe tak,
jako by to byla jeho prvni karta této barvy.
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. Zdenék ziskava
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6 24 31’ 7'7 40 —> "’s 24 31 14 ‘ 77 40 zelenoutorts,

POZNAMKA: Karty s hodnotami 15, 45 a 75 nepatfi do zadne ze sedmi barev. Pokud si je hrac
musi vzit, odloZi je ihned zpét do krabice. Tyto karty hracovo bodovani neovliviuji.

Barevny bonus:

Pokud ma hrac na konci svého tahu ve sbirce pfed sebou karty viech sedmi barev licem
nahoru, dostava bonus! Vezme si horni kartu z bali¢cku barevnych bonust a polozi ji pred sebe.
POZNAMKA: Kazdy hra¢ miize tento bonus ziskat pouze jednou béhem kazdé hry.

3. DOBIRANI KARET

Hréa¢ pokracuje ve vykladani svych karet z ruky, v kazdém tahu jednu kartu, dokud mu v ruce
nezbydou pouze dvé karty. Teprve tehdy si dobere $est novych karet ze svého osobniho
dobiraciho balicku. Hrac si timto zplsobem dobere karty dvakrat béhem hry, nez je osobni
dobiraci bali¢ek prazdny.

KONEC HRY

Hra konci, jakmile vsichni hraci dobrali svij osobni dobiraci balicek a v ruce jim zbyly dvé posledni
karty. Tyto dvé zbyvajici karty jsou odlozeny zpét do krabice. Na bodovani nemaji zadny vliv.

Zavérecny bonus:

Pokud ma hrac na konci hry ve své sbirce licem nahoru karty Sesti nebo sedmi rliznych barev,
dostéva bonus! Vezme si jednu z karet zavére¢ného bonusu a otodi ji spravnou stranou nahoru:
Sest barev znamend bonus 5 bod(, sedm barev znamena bonus 10 bod.

Bodovani:
Kazdy hrac spocitd karty ve své sbirce, kazdou barvu oddélené:

Jedna karta jakékoliv barvy = 1 bod
Dvé karty stejné barvy =5 bodu
Kazda licem dold otocend karta = -1 bod

K vysledku si kazdy hrac pfipocita hodnotu svych ziskanych bonusovych karet. Vyhrava hrac
s nejvétsim poc¢tem bodu! Pokud je shoda, je vitézl vice.
3) 3)

Piiklad bodovani

Zdenkovych karet na konci hry: 26 24 81 I 14 ‘?‘?”I -49 |<_?

% .| Lk ._._'
4 7 ‘?Jl 5 6 @
2) 1) 2) '1)“ 1) 1)

1) Ctyfi barvy s jednou kartou = 4 x 1 bod = 4 body; 2) dvé barvy se dvéma kartami =2 x 5 bod(i = 10 bod;
3) Sest licem doll otocenych karet = 6 X —1 bodu = —6 bod{; 4) barevny bonus = 7 bonusovych bodd;
5) zavérecny bonus za sest rGznych barev = 5 bonusovych bodt. Zdenék ma celkem 20 bodd.
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